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INTRODUCTION :

Le présent document a été créé, a l'origine, pervirsde support aux stages organisés pour
sensibiliser et initier les tireurs, méme débutaatsTir sur Silhouettes Métalliques.

Au fil des saisons sportives, il est enrichi empanence par I'expérience de tireurs de bon niveau,
I'approfondissement de leurs connaissances tarlagaatique que par le contact avec les autresrirde
la discipline. Tout en conservant des référenceaénmiles anciennes, car tout le monde n’est pagéq
dernier cri, il fait la part des nouveautés, tamtle plan des équipements qu’'a propos des procédés

Objet: Approche de la S.M.

But: Faire connaitre la discipline aux lecteurs, leennpettre de I'aborder avec des éléments stables
et d'assister les amateurs de leurs Clubs.

Objectif: Etre éventuellement en mesure de participer Sag@sse ni complexe aux
Départementaux de la saison qui s'ouvre. Deventhampion requiert une démarche plus élaborée
nécessitant surtout un entrainement suivi et unea@umation de munitions non négligeable (*).

Aujourd’hui rédacteur pratiquement unique, je suisateur de Club et tireur S.M. de longue date.

* Notons que, avec cette approche, notre petit clobrapté quelques champions nationaux et internatien Citons le plus marquant : aprés trois
années de tir, un des notres a rapporté des mordiatAfrique du Sud deux médailles d’or, deux ddatget deux de bronze sur les 13 possibles.

Utilisation :

Le contenu qui suit est un éventail élargi de camaaces et de conseils, de fagon a évoquer le plus
possible d’aspects pouvant intéresser les diffésesnsibilités des amateurs.

En conséquence, il est préférable de parcourideament les différentes rubriques et de revenir de
facon attentive sur celles qui vous intéressent.

Vous pourrez ensuite questionner sur les pointe®aspects que vous souhaitez approfondir ou qui
vous paraissent obscurs. Vous m’'obligerez égalesmegtlaircissant certains points et nous signakzunt
qui vous semblent critiquables.

Ceci me permettra d’apporter des compléments ogatesctions au document, et de le faire vivre
au profit de tous. Je répondrai directement austipues, si possible sur le terrain, sinon par deljret,
pourquoi pas, a I'occasion d’'un stage pratiqueesilsollicité.

Evolution :

Compte tenu de ce qui précede, grace aux expésieaceeillies ou personnelles, ce document
évolue de facon irréguliére et, compte tenu destajsuccessifs, plus nombreux que les correctimitsson
volume augmenter. Pour permettre aux anciens lectius'’y retrouver, dorénavant la table des regtiér
comporte, en face de chaque rubrique, le numéta plage de I'édition précéderagele numéro actuel.

En outre, les ajouts ou modifications apportégdition précédentsont sommairement indiqués ci-apres :

p. 11: renvoi * « point rouge» remplacé parptiques »

p. 13 : réserve sur le classement « optique » dpté en field pistol

p. 14 : complément sur le rattrapage de jeu —Isnette — sur dioptre
p. 39 : effets de la chaleur — armes a brisure



EN GUISE DE PREAMBULE :

Intéressé par la Silhouette Métalliqgue dés qu'appdans nos revues en 1982, j'ai débuté en
assistant un tireur de mon club au championnatraece a Bordeaux en 1983.

Résultat du couple tireur-coach : 10, et il y taeaicore du monde derriére !

Comme le revolver permet de tirer les trois disngs de I'époque et au vu des difficultés a faire
tomber le mouflon avec des .357, fin 1984, jaiéopbur un .44 magnum et participé au championmat d
France, de nouveau a Bordeaux en 1985.

L'adjonction du petit calibre en 1987, n'a, au deglpuésenté pour moi que deux avantages non
négligeables : un entrainement moins onéreux stg#ufacilité a trouver des stands.

Sans pour autant négliger le .22, j'ai été vaceiné&ros Calibre. Avec tous ses problémes,
distances, puissance, chargement, cette catégsteema préférée.

Remarques sur les difficultés des différentes diggdines aux armes de poing :

A mon humble avis le tir sur silhouettes métalligige classe parmi les plus pointus avec le Pistolet
libre (& 50 metres) le 10 métres et le tir aux arameciennes, ce dernier certainement par la magtitie
facteurs pouvant le perturber.

- Le 10 métres, discipline école par excellencés@nte des avantages évidents : pratiquée erebalfeut
se tirer en toute saison, sans se geler I'hiveis seaindre ni vent ni changement de lumiere.

- La consommation est d’'un co(t trés réduit auncdas autres munitions et chargements.

- Si 'arme n’est pas donnée, elle est pratiquerimersable pour peu qu’on en prenne soin.

- Autre avantage moins évident mais réel: elle isgpdaméliorer la qualité de la tenue, le moinarartede
tenue et de lacher se traduisant en cible partdgssde score spectaculaires.

Tous les tireurs constatent gu’ils bougent plusnains et recherchent 'instant ou ce bougé est le
plus réduit, ce qui, entrainement aidant, est liguéfpour toutes les armes.

Si cette perturbation par bougé est plus évidemtEdanetres, c’est inhérent a trois facteurs : la
masse de I'arme, la vitesse et la masse du prejecti

L'effet du bougé ne se répercute évidemment strajactoire de la balle que pendant le trajet
interne au canon. Le bougé est contrarié peu aupaol'inertie de la balle en mouvement pendaritajet.

Au 10 métres, un plomb du demi gramme passantadgu&lque 150 m/s dans un canon d’environ
10 pouces a peu d'effet sur le bougé d’'une I'aroieagproche du kilogramme. En outre, le trajet dure
quelque 3 millisecondes auxquelles il faut ajoleégemps de fonctionnement entre le lacher et teren
route du plomb dans le canon ; en tout quelque8 Balisecondes pendant lesquelles ¢a bouge.

En .22 L.R. la balle pése 6 a 7 fois plus, sorideis plus vite d'un canon souvent plus court et
I'effet contrariant le bougé commence a se fairgisececi pendant un temps plus court.

Quant au tir gros calibre, la vitesse augmentereném masse des balles encore beaucoup plus, ce
qui a réellement tendance a mieux niveler le bougé.

Outre le facteur « bougé » les difficultés du 1@reset du pistolet libre sont voisines : taills de
cibles réduites par rapport aux C50 a 25 metrdsrée de I'épreuve qui laisse beaucoup d’instamits p
gamberger.

Le match aux armes anciennes est plus agréablesage3 minutes passées essentiellement a
charger les armes. Ce sont des causes multiplesogaurs maitrisables qui font que ¢a planterenviine
fois sur deux !

Les difficultés du match SM tiennent a la tailles débles, au changement de cible a chaque coup, a
leur espacement et aux changements de distancesriee il est fait de séquences rapides sangigop
temps pour se mettre la pression et son résuttat&sguement sans ambiguité : ¢ca tombe ou phs’gta
pas de cordons a vérifier.



GENERALITES
Le Tir sur Silhouettes Métalliques:

Au-dela de son aspect ludique, la S.M. est uneptiise de Tir Sportif a part entiére qui requienteu
grande précision.

Exemple: En Gros Calibre et Field Pistol, étre daridouflon en hauteur c'est étre a l'intérieur du
10 de la C 50 au Pistolet Sport .38 Sp.
En .22 LR, c'est étre cordon de la mouche!

HISTORIQUE
Ameérique:
MEXIQUE:

1914 - Pancho VILLA et ses troupes organisentcdesours de tir sur animaux vivants attachés a
des piquets.
1948 - MEXICO: 1° concours (siluetas metallicas)

U.S.A.

1967 Premier match officiel a la Carabine
1975 TUCSON premier match pistolet (Productiobimited)
40 coups - 50 tireurs
02-10-1976 Création a EL PASO de I'.H.M.S.A gigin GATES
Codification de la discipline
1977 Premier match IHMSA en Californie et prenmetch “international”

Novembre 1988 Disparition d'Elgin GATES
Records:
Juillet 1979: 1° 40/40 Production ( T.C. .35ERRETT )
Décembre 1981 1° 40/40 Revolver ( RUGER SBHNM&4).)
Mars 1982: 2° 40/40 Revolver ( DAN WESSON .3849.)
Auvril 1982: 3° 40/40 Revolver ( Colt Python 857 Mag.)
Aot 1982: 1° 60/60 Revolver ( DAN WESSON .44d4)
Juin 1984: 37/40 debout (T.C. 7 TCU)
1990: 157/160 combiné Gros Calibre
1992: 153/160 combiné .22 L.R.

N.B. : les records n'ont pas été mis a jour de[d994.

Europe:

1985 1° Championnat d'Europe.

1987 Championnat d'Europe & GRASSE.

1989 Création de I'A.E.T.S.M.

1990 5° Championnat d'Europe a AUSSAC.

1992 Scission d'avec I'.H.M.S.A. - Création ti&1.S.S.U.
1994 1° Championnat du Monde I.M.S.S.U. & GRASSE.



FRANCE

Introduction vers 1980

1982: 1° Championnat de FRANCE ( Les Vaulges - NENRS)

Revolver et Production se gagnent a 30/40.

1987: Introduction du .22 et de I'Unlimited.

1988

Création de I'Association France-Silhou@tesommeil a ce jour).

AQUITAINE

1983
1985

1986

1989
1990

1991

1992

1993
1994

Nota :

2° Championnat de FRANCE a SOUGE ( 2 Aqustau
1° Championnats de DORDOGNE et GIRONDE a&®RDMN
( revolver et debout se gagnent a 20/40 )

1° Championnat d'AQUITAINE au LARDIN

( 12 tirs - 25/40 au revolver).

4° Championnat de FRANCE a SOUGE ( 1 Aquitain ).
1° Championnat de GIRONDE au TEMPLE ( 18tir

1° Championnat interligues au TEMPLE ( 18 tirs)

1° Championnat de DORDOGNE .22 L.R.

1° Championnat de GIRONDE .22 L.R.

1° Championnat d'Aquitaine .22 L.R. a LA COQUILLE
Introduction du Field Pistol.

1° 40/40 en Unlimited G.C. ( XP 100 BOND )

1° 40/40 en Production ( M.O.A. 7 B.R)

1° 40/40 au Revolver ( MANURHIN .357 Mag. 9")

1° stage S.M. organisé par la Ligue.

2° stage organisé par le C.D. DORDOGNE €eT\A.

Le document actuel est I'évolution du guddene dizaine de pages rédigé pour ce stage.
J'ai conservé cet historique d’origine sans le puivre au dela.

Notons cependant que depuis, des disciplines arkbine Gros Calibre et .22 L.R. ont été
ajoutée, ces derniéres rencontrant en France ugésicertain.

Les disciplines a l'air (ou gaz) comprimé se praggt €galement, uniquement a ce jour
dans le cadre de concours locaux.



POINTS DU REGLEMENT

Sécurité:

- individuelle: éviter de s'estropier.

- collective: éviter d'estropier et d'effrayer fagres
(attitude, arme, manipulation).

Disciplines:
- pistolet:
- gros calibre
- petit calibre (.22 L.R exclusivement)
- Field pistol ouvert et optique (percussion cale)
- air comprimé

- carabine - debout (avec ou sans lunette)
- gros calibre (6 mm ou plus) - cibles échelte 1/
- " Silhouette " ou " Hunting "
- petit calibre (.22 L.R exclusivement) - cibkshelle 1/5
- " Silhouette " ou " Légere "
- air comprimé — cibles échelle 1/10

N.B. : La suite du document touche essentielletedirtau pistolet ; chaque fois qu'il sera possibles
particularités concernant le tir & la carabine saetanentionnées.

PISTOLET

Pour classer les disciplines SM il faut partimd'ypart des armes utilisées, d'autre part desqusit
autorisées.

Armes
Deux classes - production: revolver — pistolet
- unlimited (plus de libertés sur I'arme qu’en puotion).

Production :
- armes "sorties de la boite" manufacturées depuisoins un an et disponibles couramment sur catato
- poids maxi : 4 livres (british bien s0r) soit 484.
- longueur maxi de canon : 10 pouces 3/4 soit 28 m
- sont également limitées la longueur totale églee de mire.
- modifications admises: montage d'organes de @sdiine crosse du commerce (intéressante en Gros
Calibre si ¢a « rue » trop), a condition qu’ilsestdiprévus pour lI'arme en question, et amélioratiodépart
(polissage des surfaces d'accrochage détente dicatidn des ressorts).

On y trouve les revolvers et les pistolets a urmpd@oire automatiques en .22).

Unlimited:
- ici, on peut faire ce qu'on veut comme modificas.
- sont limités: le poids : 2041 g.; la longueuatet: 635 mm.; la longueur du canon et de la Idmeisée :
381 mm.; la longueur hors tout des organes de Wséampris tunnels, caches, etc. : 457 mm.
On trouve ici des armes du commerce ou des adapsade tireurs, souvent a partir de carabines.



Positions

- libre (en général couché)

- debout (uniguement avec une arme production).

Disciplines

On les déduit de ce qui préceste.22 LR et en Gros Calibre:

- en position libre:
- revolver (uniqguement avec un revolver répondamtexigences "production™)
- production (avec toute arme production, revotugpistolet)
- unlimited (avec n'importe quelle arme admise)

- en position debout:
- debout (avec toute arme production, revolveristolet)

Le Field Pistol se tire debout avec une arme aussion centrale.
- en visée ouverte (ou field production) avec t@rtae production, revolver ou pistolet
- en visée optique (ou field optique) avec toutaeaproduction, revolver ou pistolet,
éventuellement équipé d'une optique, poids makedeemble:2041 g.
Distances de tir
- Gros Calibre: 50, 100, 150 et 200 métres.
- ( carabine : 200, 300, 385 et 500 meétres )
- Petit Calibre et Field Pistol: mi-distance diCG.
- ( carabine .22 : 40, 60, 77 et 100 metres )
Cibles
- Formes et tailles (voir quadrillage sur un regat officiel):
- G.C. pistolet et carabine : échelle 1/1 (1eaur= 25,4 mm.).
- F.P. : échelle 1/aitilisées erunlimited G.C. a partir des Championnats de FRANCE 1995).
- .22 LR : échelle 3/8.carabine .22 : échelle 1/btilisées en Unlimited P.C depuis 2008
- Couleur:
- contrastant avec le fond (souvent noire).
Positionnement:
- sur rail alignées a l'arriere sauf pour le MowfG.C.
Fixation par vent génant (« clampage ») et peinduchaque tir pour compter les impacts.

Déroulement du tir

Le match habituel se compose de passes de cipg cou

- une passe d'essai sur cibles d’essai de ménaexpe que les cibles de match.

- deux passes de match successives a chaque digdarla plus courte a la plus éloignée, soit & foi

5 poules, 2 fois 5 cochons, 2 fois 5 dindons eti 5 mouflons. Le match est donc compté sur 4@psou

Durée d’'une passe de 5 coups:
- 30 secondes pour charger
- 2 minutes pour tirechacunedes 5 ciblesle gauche a droiteetdans I'ordre, tombée ou pas.

( 2minutes et 30 secondes pour la carabine)

Commandements de tir

1°" Tireurs a vos postes "

2°" Chargez ".

3°" Feu". (divers moyens: voix, sifflet, klaxon ..)

4° Signal de fin de tif, Tir terminé, armes en sécurité ": les armes doivent étre mises en sécurité

(déchargées et déposées ouvertes).

5° Quand les armes sont en sécutitéas de tir en sécurité ".
L'arme ne doit pas étre manipulée entre 5° et 8fle doit étre visible, en sécurité, dans un @ani

Incidents: Hormis les chutes de cibles dues atagmu tir par erreur d'un autre tireur, tous les

incidents sont a la charge du tireur.



ETUDE DES POSITIONS

Position libre
- les positions:

- pour mémoire : & plat ventre, assis, "nicoise".

- plus utilisée : "creedmore" plus ou moins basBappui de la nuque sur le bras faible *

n'est pas toujours évident et nécessite un entra@ne(sur le tapis de votre salon TV par exemple).
- éventuellement : "grenouille crevée"
- récemment a plat ventre avec dioptre en .22.(dificulté pour les arbitres — le tireur
doit leur faciliter I'observation).
- la sécurité

- cbne de risque de 45° a la bouche de l'areweder les pieds!

- garder I'arme en direction des cibles, y compris @ur charger.
- les appuis

- recommandeés en "creedmore”, verifier les "'6 C

Corps (dos et pieds au sol, nuque/bras faible)

Contact des genoux (ou genoul/tibia)

Coude au sol (avec amortisseur)

Cuisse/main forte (appui ferme sans excés)

Canon/mollet en Contact (appui sans pression!)

Crosse (tenue constante sans serrage excessif).

- interdits: tout autre appui artificiel de I'agrtels que contact avec le sol, le talon ou un
bourrelet de la chaussure, un pli du pantalon.. eticisi que des astuces de stabilisation, telledejpouce
de la main forte accroché dans la poche ......

- l'orientation de I'arme se fait avec tout lepso

- s'orienter & nouveau a chaque cible.

- accessoires autorisés

- tapis de sol (épaisseur n’excédant pas 1 pout2sd mm.), utile en particulier sur les

supports durs ou rugueux (béton brut)

- protection de coude (méme limite en épaisseurjliéoe ou tapis utile pour amortir au gros

calibre, maisntéressante dans tous les casar, en remontant le coude d’appui, elle éloigne

la main, donc I'arme et le cran de mire vers I'dyaméliorant ainsila visée ainsi que la
sécurité.

- protection de jambe, particuliérement pour leohesr gros calibre qui crache toujours peu

ou prou a I'entrefer barillet-canon, en particuber la cuisse du tireur, (voire sur le tireur

voisin).

Debout

- les prises en main: 2 mains de face, "Weavecsta "carabine”, main faible * tenant le fit ou la
lunette (Field optique ou dioptre). Stabiliserrti@rpar tension ou torsion.

En prise deux mains de face, dissocier et identiéis fonctions de chaque maimain faible *
prépondérante pour lefforts : pouces allongés I'un contre I'autre c6té failhelex faible sur lecété du
pontet, les autres doigtserrent les doigts de la main forte, basde lamain faible appuyantermementle
bas de la poignéemain forte : la pince entre le creux pouce index et I'indeixpdss sensible pour lacher.

- les appuis: appuis stables gésds qui seulsdoiventorienter vers la cible, les bras ne jouant que
pour la hauteur. Pieds placébagplomb des épaulesen resserrer les pointes pdiariter le balancement
avant-arriere.

- la sécuritéveiller a garder I'arme, méme vide, en direction de cibles(pas de montée exagérée
au-dessus de la ligne de visée).

- les interdits

- contacts a l'arriere des poignets et jusgipalile avec toute partie du corps.
- appuis artificiels.
Recommandation: Pour ne pas perturber la tenueaan anmer de la main faible *.
* bras ou main faible : qui ne tient pas I'arme &@na une main — en général, gauche pour un droitie



LA VISEE
L'image:
Viser consiste a retrouver umeage en superposantriage nette des organes de visée irlage de

la cible, celle-ci étant plus ou moifisue selon les conditions.

On tire sur la cible mais on vise son imagaéée par la lumiere renvoyée vers I'ceil paradeiile
et de son environnement.

Ceci implique qu'il peut y avoir de lége¥sartsentre la position de la cible et celle de son ieag
selon l'orientation ou l'inclinaison de chacune clbkes et I'orientation de ['éclairage.

Commentaires:

Nous avons pu constater, au .22 Unlimited, gatam&gularité, des écarts latéraux d'environ 4 & i,
sur des cochons blancs, différemment orientés!gbe gtre identique en hauteur sur des cibles terdue
posées sur des rails tordus. J'ai récemment cénstates avoir touché les cibles d’essai dans Liaxe
déport moyen des points touchés de I'ordre de 6ra 8 droite d0 au décalage latéral du banc defsou
GC de 5 a 10 m a droite de mon poste de tir, dorarienté vers ma droite.

Par ailleurs I'orientation de I'éclairage déplaagurellement I'image renvoyée ; les « vieux »uige
de précision a la carabine disaiente soleil chasse les balles !Gependant, il est improbable I'effet de
I'énergie des photons sur une balle soit perceptiblar contre le déplacement de I'image est lai) béel
et, entre un soleil venant de droite ou de gayeheplle parfois jusqu’a 3 clics latéraux versdéed soit
quelgues 4 a5 cm a 100 métres. C’est peu poamgienser, jusqu’au moment ou un tir un peu bagjoan
la patte de la dinde !

De plus, contre toutes mes idées regues jusqga,dlar réecemment constaté sur des bancs de cibles
dont la moitié étaient au soleil et I'autre paéiBombre que mes tinmontaient sur les cibles a 'ombre, au
point d’étre a la limite de sortir par le haut. §éade mes yeux est probablement en cause !

La visée en position libre "creedmore™:

Visée préliminaire (sans accommodation partice)ier
- en direction: orienter la totalité du corps.
- en hauteur: jouer du pied "fort" pour étre lé&gaent sous la cible.

Visée précise (et la plus bréve possible: c'dkt qai fatigue I'ceil!):
L'image des organes de visée est classitgite, le guidon dans le cran de mire, dessus alignés au
dessous de la cible. (Il ne faut pas avoir a dekegn

Pour monter jusqu'au point visé(rail, ventre ou intermédiaire):

- Ne bouger ni le canon ni les pieds.

- Appuyer la main fortsans changer le serrage sur la crosg®ur abaisser le cran de mire.
- Appuyer la téte sur le bras faible pour suiardigne de mire.

- Stabiliser la visée sur la bonne image et .. BOU

Si vous avez un bon lacher (pression continu¢ditde!
La visée en position debouffield pistol a visée optique exclus)

Il est souhaitable, mais pas obligatoire, de nexttex debout des images identiques a celles de la
position libre, tout en acceptant une plus grandebilite.

Le succes dans le Debout tient essentiellemenstabilité du corps et a la qualité du lacheinsi
gu'au "feeling"!

Dans tous les cas, il faut éviter les viséesuesgelles fatiguent I'ceil sans profit et générerd
persistance de I'image" On tire sur une vieille image! "
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Les organes de visée:

Il est primordial pour les voir nets et qu’ilsrichent sur le fond, d’ou l'intérét, en terrain ébde
les noircir (noir de fumée par exemple). A savairéme en production, le montage d’organes de yilsse
précis que ceux d'origine est admis, pourvu qedgent, sur catalogue, compatibles avec I'arme.

Les tunnels sur le guidon, voire sur la hausse, &galement utiles.

Il est intéressant que éean de mire soit profond, de fagon que les jours latéraux soient vus
naturellement « dans le paysage » et équilibrés efhort, pour seoncentrer surl'alignement horizontal
du cran de mire et duguidon (un écart d'un cheveu se traduit par 5 a 6 cro0an®tres!).

De méme, il n’est pas souhaitable, quand le chstiypessible, d’opter pour des jours fins ni pour un
guidon étroit, tous éléments qui fatiguent rapidentieeil (rappel: il y a cing visées successivesienx
minutes).

Les anciens pistoliers « ciblards » ont des rétiesra toucher aux organes de visée : aprés un
premier réglage satisfaisant & 25 metres, ils setraiutot tentés de souder la hausse plutdt qupaiter le
tournevis et ce, sans pendre en compte les changehe lumiéere, de vent ...ou de munitions !

A la SM, en match, les changements de distancesguniraignent a savoir régler en permanence.

Il est bon, en 'occurrence, de se souvenir quédéage en dérive a rarement un ressort de
rattrapage de jeu efficace et qu’il convient d’agirconséquence pour régler efficacement un lajéra
présente souvent un jeu de trois a quatre clid&a{jeouvent constaté a I'étalonnage au comparateu

Pour ma part, s'il faut visser, je visse de largité utile mais s'il faut dévisser, je dévissesde
clics en plus et je revisse de ces six clics pbterr le réglage souhaiféauf « optiques » -voir ¥)

Difficultés de la visée:

Les problemes de visée spécifiques de la Silhesett liés:
- aux tailles réduites des cibles par rapport autoas type C50,
- aux séquences de tir courtes; cing visées emates peuvent fatiguer rapidement la vue,
- aux variations d'éclairage ou on ne peut attelidetant favorable,
- aux effets variables du vent ou on ne peut nas attendre une stabilisation
- aux changements de cibles dans la séquencerrded@t de distance.
- aux changements possibles de sens des silhauettes

Par ailleurs, la différence de taille apparenteabkles en .22 et en Unlimited G.C. par rappoxt au
autres disciplines, augmente la quantité d'images.

Tout ceci implique de mémoriser plusieurs imageaatéristiques et, de ce fait, entraine de plus
grands risques de dispersion qu'en tir ISSF.

Contrevisée :

Un écart de votre tir est annoncé par votre coathse confirme au coup suivant, il vous faut
probablement corriger et vous étes tentéatereviser. En principe, cettpratique esta éviter car elle
conduit a changer votre image de I'ensemble orgdeegsée/cible. Mieux vaut corriger le réglagacae
faut-il en avoir le temps !

Certains tireurs sont trés entrainés a la conteviSi vous ne I'étes pas, évitez de la risquer en
match ... mais entrainez vous malgré tout a la praticSa difficulté consiste a le faire dans un skéral
par exemple, et a conserver votre repere vertiwakffet, I'écart constaté, sauf variations extréme
lumiére, est rarement dans les deux sens.

L’expérience montre que la contrevisée en hautenduwit le plus souvent & une série de « dessus-
dessous » alternés. Pour le latéral, I'entrainec@mistesans changer I'endroit visé sur la ciblea
conserver les jours guidon/cran de mire mais agdvashe repére sur le guidon en axant la viséersouu
l'autre de ses angles au lieu de son &eux vaut connaitre I'écart que cette méthode ocsionne

Malgré tout, préférez le réglage et sachez le fai@us répéterons a I'envi qu'’il est indispensable
d’étalonner les réglages de la hausse tant eralapéien hauteur et de savaians quel sens tourner !
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La visée, la lumiere ... et l'age :

Ce n’est pas un secret de constater que la visioteemeilleure qualité quand le tireur est jeune q
lorsqu’il le devient moins !

Comme cette évolution intéresse a la longue ®atdnde, il est bon de le rappeler.

La détérioration est de deux ordres : réductiotadaculté d’accommodation due a la perte de
souplesse du cristallin et baisse de la réceptdumiere due a I'opacification du susdit et adgmdation
des cellules de la rétine.

Ceci améne le tireur moins jeune, ayant quelqueppedu sa vue d’aigle, a constater qu'il est de
plus en plus sensible aux variations de luminosité.

Il lui faut donc étre attentif a ces conditiores telier aux résultats des tirs d’essai (voirendéch)
annonces bons, et ne pas hésiter a jouer du tasmsavia hausse (qui est faite pour ¢a).

Il convient en particulier de s’attendre a desatams de luminosité quand la couverture nuageuse
est instablet surtout, quand le soir approche, a une baissathesse qui arrive toujours plus tét qu’'on ne
le pense

A l'inverse, ce méme tireur percevra moins biemgiité des ciels trés lumineux, tels ceux du Midi
qui, aux belles heures, contraignent souvent aen#mtournevis dans l'autre sens, la frange dmur
habituelle sous la cible étant en réalité réduitel forte luminosité, et faisant donc tirer phasit.

Correction de vue :

L’age n’étant pas seul en cause, il est fréqueatigtireur utilise des verres correcteurs lui
permettant d’accommoder sur les organes de vigsevérres progressifs sont & proscrire : ils sorfaie
taillés comme des prismes successifs déviant différent les rayons lumineux ; le passage de I'tauére
par le plus léger mouvement vertical de la tétasionne des dispersions en hauteur incompatibaslav
précision nécessaire. Cet inconvénient est paigiewhent sensible en position debout. Tous lesrsre
chevronnés utilisent, si nécessaire, des lungtesfijues permettant des réglages de positiored pour
le placer le plus possible perpendiculaire a ladige visée et le plus proche possible de I'celletee étant
évidemment a correction unique.

Un truc pour le débutant soucieux de ne pas imiestonsidérément avant de confirmer son attrait
pour ce tir : pour une quinzaine d’euros au maxinNEOS pouvez vous procurer en pharmacie ces kmett
de dépannage dites « loupes », en les choisissanapcommoder net a la distance du guidon de votre
arme. Si ¢a roule pour vous, vous pourrez invehis tard sur des lunettes spécifiques.

Précision de la prise de visée :

Il est utile de rappeler qu’un tiredoit voir sesorganes de visée net€eci est encore plus
impératif en tir sur silhouettes métalliques otigmeur de la prise de ligne de migelidon centré dans le
cran de mire et haut du guidon aligné avec le haut de la haussestprimordiale .

Un calcul simple permet de constater que des écanisnes sur ces alignements donnent toutes les
chances de rater les cibles éloignées.

Les armesk production » ont en moyenne une ligne de mire de I'ordre der?5 En .22 a 100
metres un écart de visée est amplifié 400 fascpkps du mouflon présentant une hauteur utilE2dem.,
un écart de 2/10 de mm. sur l'alignement du hawguidon décale un tannoncé bonde 8 cm., soit au
moins 2 cmau-dessusouen dessousle la cible. Ceci d’autant que les meilleures mions de .22 L.R. que
nous avons testées ont des zones de dispersiomuinde I'ordre de 2 cm. a 100 metres !

A 75 métres un écart de visée est amplifié 3¢90;fle dindon présentant une largeur utile de 14
cm., un écart de 2/10 de mm. sur le centrage @tlogulécale le tir de 6 cm., avec plus de chaneasiter
la cible que de la toucher ; la situation en haugstipratiquement identique.

Au Gros Calibre, les cibles apparaissant plus g@ssur les cibles lointaines, dindon et mouflen n
risquent pas grand chose si votre écart chatdedl&/10 de mm..

En Unlimited G.C., tiré sur cibles demi-taille, auiracle, un écart de 2/10 porte dehors a coup sir
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Visée rail ou visée ventre?
Approche sommaire

La visée au rail semble préférable parce queedant, le rail horizontal s'aligne mieux avecaeith
des organes de visée, permettant de mieux cotegkivers et que, d'autre part, cette ligne éloinia téte
du Dindon ou du Mouflon, éléments dissymétriqguegppes a attirer I'ceil et faire dévier la visée.

Cependant, il est fréquent qu'elle soit aléatomer de multiples raisons:

- 0N ne voit pas ou pas bien le rail

- il est épais et foncé et on perd les jours dealasse ou l'alignement haut cran de mire et guidon

- au contraire il est si mince qu’on ne le voit pasn vise trop bas

- il a des variations d'épaisseur ou des ombres/dédbles souvent causées par les ailes des profilé
- il arrive que les silhouettes aient des pattelsalgeurs fantaisistes

- et d'autres inconvénients que vous trouverez-voéme!

C'est pourquoi nous privilégions souvent la visgasle ventre (et padand) avec ce que cela
comporte comme difficulté sur les volatiles, powetindon au ventre arrondi, perchés sur leurusptte
au beau milieu de I'image de visée.

De toutes facons il vaut mieux savoir pratiquerdesx types de visée pour s’adapter aux
circonstances, ce qui vous donne droit & une panegtiée d'images a stocker, ... sans préjudise de
différences de réglages!

Certains ont préconisé \asée "pleine bille" dont on trouve d'ailleurs quelques adeptes qlénég
"point visé - point touché" au tir sur cible a 2Btnes. Utilisée parfois sur des cibles peintesan sur fond
sombre, elle est aventureuse sur des cibles fonOé&g® le fait que les organes de visée se détaohe
sur un fond noir et qu'évaluer le milieu d'une eibbé forme irréguliere n'est pas évident, il sertdger,
méme avec une vue d'aigle, de se priver de vaoidiéié d'une silhouette qui, au demeurant, n‘appdé@a
pas trés grosse. Sauf a disposer d'un dioptrefatdapexistant essentiellement pour le CONTENDER o
envisageable en Unlimited, cette fantaisie estitarév

La visée avedioptre (organes de visée de type carabine, avec ceikdtgnidon a trou circulaire)
introduite depuis quelques années, est, depuis, i6tee au calibre .22 (percussion annulaire eoti@le).

Cette visée "pleine bille", utilisée surtout enifios debout, apporte un plus certain dans les
résultats, limitant les erreurs dues aux variatadmfuminosité, mais elle a ses difficultés :

- le choix du diamétre du trou du guidon est fanttie la tenue de I'arme (loin ou plus prés de
I'ceil) et de I'aptitude du tireur a se centrer das cibles de taille variable ; a ce sujet, leaissie trou
réglables semblent peu concluants.

- le champ de visée plutdt réduit peut occasiodasrerreurs d‘identification de cible dans la série

- le centrage du guidon dans I'ceilleton, relativetmeaturel sur une carabine correctement épaulée

et mise en joue, requiert ici beaucoup d’attenéibne pardonne aucune erreur :

- si on rapproche I'arme de I'ceil, le diamétre 'deilleton se voit généralement fondu dans

I'épaisseur du tunnel de guidon ;

- si on I'éloigne, ce qui est indispensable en peson centrale faute de recevoir le tout dand I'cei

au recul, I'image du trou central est trés élo@dé celle de I'ceilleton. L'adjonction, sur le guid

transparent, d'un cercle de diametre appropriéesant dans I'eeilleton, pallie en partie cet

inconvénient.

Malgré ses avantages la visée au dioptre, tout aoomthes a la lunette ou au « point rouge » usilisé
en Field Pistol « optique », ne peut rien contreeliet ou le mirage ni contre le déplacement ded{m

Il était envisagé en field pistol, , de classerémptipement en « optique » au méme titre que kinett
et point rouge a partir de 2013, ceci sans confioma ce jour.
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Un mot sur la visée optique en Field Pistol :

Les accessoires optiques utilisés sont soit uretieisoit un « point rouge ». Les tireurs
entrainés a la lunette utilisent frequemment dessissements importants (X9 voire X12).

Pour le débutant, le point rouge semble préfénable plusieurs raisons :

- il est plus abordable financiérement

- son poids réduit permet de rester aisément dalrsite admise (2041 g.) surtout si votre arme de
base est proche des 4 livres

- il ne grossit pas (sauf bonnette accessoirejyrdssissement des lunettes permet de mieux voir la
cible mais amplifie le bouger et rend le débutdns ésitant.

Par contre il présente souvent un secteur de paeat|u’il est bon d’identifier :

- poser I'arme, point rouge allumé, sur aapport fixe,

- point rouge au centre sur un repéere a distarepl|us toucher a I'arme et bouger la téte de facon
a « promener » le point rouge dans votre ocularde point rouge ne quitte pas le repere, il n'a
pas d’erreur de parallaxe (cas rare) ; si, darsegteur de I'oculaire, le point rouge quitte learep

il faut éviter de viser en plagant I'ceil dans cetser.

A titre indicatif, dans le quart supérieur du chaaep’oculaire, le point rouge que j'utilise
quitte le centre d’'une C50 placée a 100meétres pmunter jusqu’a la limite de la cible soit 25 cm,
ce qui occasionnerait un tir baissant d’autant .r.usumouflon qui ne fait que 16 cm de haut !

Auparavant, je collais un cercle (« O » de dessumatsur I'avant du point rouge, délimitant
une zone de visée dans laquelle le point rougelitegpas le repere. Inconvénient : la zone ou le
« O » est collé était IéEgérement assombrie.

J'utilise maintenant une rondelle plastique transpiz découpée au diametre du tube,
percée a la taille de la bonne zone et coincéepdragues du point rouge.

A titre indicatif, la zone que j'ai délimitée estndrée, avec un diametre de I'ordre du tiers
de celui de 'oculaire, ce qui demeure confortgidar la visée.

Les lunettes présentent des défauts de parallaebep plus réduits et variables en
fonction de la distance. lls semblent négligeablesegard de la précision de visée du tireur.

*Rattrapage de jeu des réglages
- optiques « point rouge »apres quelques déréglages spontanés, jai coastae le jeusur les
deux molettesest a rattraper quand on régle dansskns inverse des flechds plus souvent
guand on visse, donc a I'inverse de mes habitudesé&tanicien. Par précaution, pour régler en
sens inverse des fléches, je tourne six clics uke gl reviens de six clics dans le sens des fleches
- lunettes (carabine ou field pistol)par précaution, je pratique de la méme facon sarcarabine mais en
rattrapant de dix clics, compte tenu des 60 cliastpur.
- dioptre: comparé a une hausse a cran de mire sur plateheil celle-ci est toujours en pression vers le
haut, le dioptre peut présenter du jeu comme léageglatéral d’'un cran de mire, tant en latéral quo’
hauteur. Il y a donc lieu de rattraper ce jeu. Pdeitatéral, choisissez le sens qui vous plait. Halhausse,
évitez de vous compliquer les choses en matcltrapatz le jeu lorsque vous descendez ; descendgade
10 clics de plus et revenez d’autant ; en changdardistance, & priori vous aurez a monter, censsa
rattraper le jeu.

Avant tout match, il est prudent de rattraper tesjeux, les tirs précédents, voire les transports
étant susceptibles de faire bouger ces petits élénte visée sensibles.
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Une approche plus fouillée:

Premier postulat: & moins d'étre chaque semainlessgtands a faire tomber de la ferraille (auquel
cas, vous n‘avez pas besoin du présent documenthrstate qu'au cours de la séance de tir, lésspBale
visée va généralement en s'améliorant. En claivismplus serré au fur et & mesure que la visasncibles
rapetisse avec la distance. Ceci provient probadehe I'accoutumance progressive de la percegésn
images: votre ceil "rentre dans le match".

Une conséquence souvent négligée: les tirs d'sgsaimoins précis que les tirs de match qui
suivent et il ne faut pas croire dur comme ferudaésultats.

Deuxieme postulat: Il est rare quediapersion de viséesoit homogéne et parfaitement circulaire.
Chacun a ses particularités de dispersion; I'yplwm#t allonger son groupement a la verticaleagttite
horizontalement.

Ceci entraine que, pour chacun, certaines cibletspdios favorables que d'autres. Par ailleurs, le
sens dans lequel elles sont posées n'est pashediff Mais avant tout, il appartient a chacuca®aitre
sa tendance

Nous allons examiner successivement toutes lesscérl tenant compte de cette possibilité de
changement de sens:

Les dessins qui suivent représentent chacune bleetéte a droite.

La trace d'une cible téte gauche avec axe de idsétique est figurée, ce qui délimite la zone bleu
a ne pas dépasser si la dispersion est symétrique.

L'ovale vert indique la dispersion maximum toléeadt le carré central la zone idéale a toucher.
Chaque carreau de la grille correspond a 1 po&€enaetres, 2 a 100 metres, etc., soit envir@®minute
d'angle (M.O.A.) sur les cibldseld Pistol et Gros Calibre (les 3/4 pour le .22 L.R. et la moitié pour
I'Unlimited G.C.).

NB : ne pas confondre linute d’angle un peu moins dé& cma200avec lemillieme, 20 cma la méme
distance.

Ceci donne des images a@&me échelle de visiopour chaque discipline.

Voyons tout d'abord Ipoulet:

L'image degauchecorrespond a undsée centrée sur la pattecelle dedroite a unevisée centrée
sur le corps(visée sous le ventre). La zone utile est Iégérgrmplus importante a droite, par contre la
largeur utile de patte est plus confortable a gautdnc intéressante si vous avez tendance a étirer
verticalement, avec un "bon latéral".

Au demeurant, la différence est peu sensiblepcesy intéressant pour attaquer le match et se
mettre dans le bain.

T n
AT )
. | [ T
= e K
y i )
X il X \/
) ]
v

i
|

1
1
|

y
x

15



Passons directement au second volatildindon apparait beaucoup plus petit et la largeur ugte e
réduite; la zone idéale est réduite de moitié. @eaet la patte demeure relativement large. Pauagl
I'image de son cou et de sa téte paraissent diqltenimportantes que la visée est haute (imagkalte)
ceci ayant tendance a faire viser plutét verstka té

A gauche unevisée axée sur la pattet la découvrant au maximum est préférable si ewaz un
"bon latéral"; un tir un peu bas touche fréquemnhepitte.

Par contre, si vous étes confiant dans votre hauteus pouvez opter pour une visée sous le ventre
a condition de chercher a toucher un peu plus haut.

Cette cible est difficile par sa taille réduiteztane utile étant quasiment un cercle de I'ordré de
MOA de diametre.
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Continuons par lenouflon qui, méme a I'échelle 1/1 & 200 métres, apparialksi tres petit,
surtout en hauteur: environ 5 minutes d'angle (M. 2xomme le dindon.

Il est un peu plus confortable (?) en largeur: emviLO M.O.A. contre 6 au dindon et un bon 14 a la
poule. Par contre, en hauteur, le tir est plustpoin

A gaucheunevisée axée entre les pattes/ec une marge sensible peut éviter de se faireraiar
la téte qui, on le voit a droite, atteint en taplesque la moitié du corps et peut faire dévierdée tant en
latéral que vers le haut en visant au ventre.

De fait, I'animal commence a poser des problemdsigilen cas de mauvaise visibilité, de variation
de luminosité et de vision fatiguée (nous arrivata fin du match) tous facteurs qui font aisénpersser
les balles dessus ou dessous. Notez qu’on le wage @és bien en latéral si on néglige un pejoles
latéraux entre guidon et cran de mire.

ﬂ\
)

Nl

5
f
|

=

L

<

1
I

=

L——1
—
_—

16



Pourquoi avoir oublié leochonen route?

Pour le garder pour la bonne bouche ; jai un éggdgur les qualités de cet animal qui
présente un peu plus d'avantages que de difficultés

Tout d'abord aurs d'essaienposition libre, je commence toujours par cette cible (dessin
de gauche) avec une, voire deux balles (ou plus ld@cas graves), une visée sous le ventre
horizontal et une marge de "blanc” sensible. Céaid®a a étalonner ma hausse en fonction de la
lumiére et des conditions générales du stand.r§adautile (plus de 17 M.O.A.) permet de se
concentrer sur la hauteur (8 MOA) pour ces prentiesou |'ceil n'est pas toujours "dans le coup".

S'il y a du vent, il permet, avec un peu plus éfgton, d'avoir une idée de ses effets.

En poursuivant les essais sur dindon et moufl@nderminant par la poule, jévite
également d'attaquer par distraction le matchranttile poulet avec le réglage du mouflon (si, si
ca s’est vu a maintes reprises !).

Pour le match proprement dit, le choix demeurecerttte visée initiale ou une audreée
sur la patte avantde la bestiole (dessin deoite). Elle demande avant tout une bonne visibilité,
un "bon latéral" et une marge dessous permettacenteer cette patte. Elle est surtout praticable
sur les cibles échelle 1/1. Elle permet, si omda®ace a étirer verticalement, de prendre I'animal
jusgu'au plus haut de la bosse et parfois de tolalpatte avec un tir un peu bas. Notez dans ce
cas que l'image utile ressemble assez a celleswatpet du dindon.
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Apres tout ceci, n‘oubliez pas que les cibles "fdeis" sont surtout faciles a rater!
Rappel : les estimations données en MOA sont a réglaux trois quarts pour le .22LR, a
la moitié pour I'Unlimited Gros Calibre et surtowaux deux cinquiemes pour I'Unlimited .22LR.

Dérive du tir :

Tout le monde sait que la trajectoire de la badlesdun plan vertical est une semi parabole
plus ou moins tendue selon la munition. En faikg#an » est tres légerement courbe ! Sans le
vent, dont nous parlerons plus tard, plusieursefastcréent une dérive tres peu perceptible qai ser
détaillée plus loin.

Il est bon de s’en prémunir danséglage initial de votrdatéral : c’est sur laible
d’apparence la plus étroitequ’il vaut mieux régler donc sur téndon ; si votre latéral est bon
pour le dindon, la dérive restera dans la poutsmtdon et le mouflon.

Cas patrticulier de la visée optique en Field Pistol

Certains tireurs utilisent une visée classigoesla cible en la dégageant , évitant ainsi de la
masquer par le point rouge. La plupart visepteine bille » Cependant, la trajectoire tendue du
.22 Hornet, souvent utilisé, permet d’éviter leglages de hausse sauf a retenir que la balle a
tendance a toucher haut a 50 metres (environ 2iedessus de la ligne de visée) et que mieux vaut
viser lecochondans sgartie basse.
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DEROULEMENT D'UN MATCH
Pourquoi le match ?

L’amateur de tir comme d’autre sport aime savaiil@n est, ne serait-ce que par rapport a lui-
méme, et ce, hors de tout match organisé.

Le tir sur carton a son stand préféré lui perreesidvi, les trous de la cible disant de fagon
suffisamment éloquente si c’est un bon jour ou!pas

L’amateur de S.M., lui, veut en plus que c¢a tontbest son c6té gamin, et pour ce faire, il repkint
ménagerie (?) la dresse allégrement a chaque cis(a800 kg pour un jeu gros calibre) et, scrupyleux
balance sur chaque série de bestioles un coughaaue (de gauche a droite comme il se doit).

Supposons qu’il n’en dégringole que deux sur degensez-vous assez (censurépour aller les
relever alors qu'il a encore des cartouches etitdss debout?

Pas béte a ce point, vous, vous canarderiez aesfai jusqu’a nettoyage complet (rassurez-vous, lui
aussi !) et vous rentreriez heureux d’avoir euoraide toute cette ferraille, mais avec quand mémeepetite
interrogation sur votre efficacité.

Notre tireur aussi, et c’est pourquoi, de tempsitée, il fait un match .. et finit souvent parrgmpdre
godt !

A noter que les habitués du match & 10 metreggnerun silence de bibliothéque risquent d’étre
surpris : les coups de feu (surtout au gros cglieeeannonces et conseils des coaches, les aipels
demandes des tireurs, il regne sur les standsu fyeux boucan !

Les équipements

Protections:

- Obligatoires: oculaires - auditives

- Conseillées: protections - tapis et protectiercdude - éventuellement gants

Accessoires:

-Tireur: panier - munitions suffisantes - tournevis - taldle réglage — éventuellement timer

- briquet a carbure ou équivalent - extracteuralgligs - éventuellement pile de rechange pour le
point rouge - boisson - n‘oublier ni 'arme (sis@@st vu!) ni le casque ni, les lunettes.

- Coach:timer - télescope - marquage (laser utile surdougros calibre) - fiche d’enregistrement
des impacts (si le tireur le veut) bien entendygeast lunettes ... et siege pour son confort.

Il est utile de prévoir des gants pour le relevég@einture n’est pas toujours seche et surtesit,
cibles au soleil sont souvent brdlantes.

L'état du tireur

Diététique:
sport d'endurance - sucres lents
eviter les excitants
déshydratation - ne pas hésitdragre pendant le match

Le mental (on ne parle plus que de ¢a!):
Notre sport est un jeu! On peut le pratiquer aéreux, sans se prendre au sérieux ni le
prendre au tragique.
Le respect du tir et des autres doit y restpréaniére regle, nos satisfactions personnelles,
si gratifiantes soient-elles, sont de second rang.

18



Vision:

Les corrections de vision doivent étre adaptédsewr et a I'objectif poursuivi (vision nette des
organes de visée).

Le verre correcteur doit étre le plus possibl@erdiculaire & la ligne de visée, qui doit passersd
sa zone centrale. Au besoin, bricoler des accessdg monture et utiliser un centreur (vendu eioopt
pour les régler.

Eviter de trop fermer I'iris pour améliorer la fmodeur de champ (fatigue de I'ceil). L'utiliseraa |
rigueur en cas de lumiere trop intense, mais mvaw, dans ce cas, utiliser des filtres (le jawsteagviter
sauf en cas extréme de brouillard par temps sombre)

La visée (rappel)

Problemes liés:

- aux distances

- aux formes

- aux changements de cibles (le tireur vise l'i®ag

- a I'éclairage et a la couleur

- a la fatigue de I'ceil

Sur ce dernier point, il appartient au tireur deeg son capital de ressource en visée, en récupéra
au maximum ses capacités de vision quand il n&sep action de tir. Méme si le temps est serméyxni
vaut n’assurer que quatre cibles que d’en ratex deucing.

Si la vision se brouille dans une séquence di ¢ist préférable de détendre le doigt et de rapose
I'ceil tout en expirant a fond pour s'oxygéner.

Les réglages

Connaitre:

- sa hausse: en général les hausses sont fidalsepas linéaires, d’ou la nécessité d’'étalonner sa
hausse ... et d&voir le sens ou il faut tourner

- les cibles (combien de clics pour balayer lagjibl

Toutes les tables de réglage personnelles quenousssommes constituées portent ces indications.

La séquence de tir

Les commandements:

- la préparation (mise en place - repérage déasyib
- le "chargez" (clics - chargement - visée prétianie)
- le tir: gérer le temps de tir et assurer legpsou

Le vent:
Ca dévie les balles, ca pousse sur les bras ($ukebout!) ... et il faut faire avec (surtout ag).

Plus c'est loin, plus le tir est dévié:
Si le vent est établi:

- La poule ¢a doit passer (mais si on voit unéaace confirmée, il faut cliquer).

- Le cochon est large, ¢ca permet de mieux évdduenrrection pendant la premiére passe et de
mettre les clics adéquats pour la deuxiéme.

- Si c'est bon, doubler la dose pour la dinde.

- Si c'est bon, remettez en une pour le mouflon.

- Si ca ne marche pas, trouvez mieux et écrivez-moi

Observez les indicateurs: fanions (s'il y en ahégrfeuilles, poussiere, et les zones ou sévére
Repérer les vents tournants : ¢a peut souffler darsens a un endroit et dans 'autre un peu pias |

Le vent intéressant est celui qui souffle entre ws et votre cible!
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Observation préalable:

En plus du vent, observez I'éclairage, les nudgeigntation du soleil sans oublier qu'elle aura
changé en une heure de match). Identifiez les anmhoeivantes (arbres, feuillages) les ombres prajaes
cibles qui vous déforment parfois I'image et leadges parasites dans le champ de visée.

Méme si vous eu le loisir d'aller voir les ciblesmtés avant le match (c'est toujours utile) peafit
du temps de relevage pour jeter un coup d'ceiltdttems le télescope de votre coach avant I'emnégiste
a chaque distance et mémorisez d'éventuelles sodeceonfusion d'image. Tentez également de vdigsi
cibles n'ont pas été posées de travers : ce néasstgre et ¢ca dévie en latéral.

La passe d'essai

Sauf & étre quelque peu extra-terrestre (rappptemier postulat), le tireur moyen ne peut pas
compter sur la passe d'essai pour déterminer glegyess a chaque distance.

Deux cas se présentent:

- il connait le stand et ses réglages de base

- il ne connait que ces derniers

Dans le premier cas, il peut balayer les distadeeson choix pour évaluer I'effet des conditions
particulieres de la journée (lumiére, vent, véga@tatet confirmer ou affiner ses images et sesagas. ||
peut aussi se concentrer sur une distance a itealitumance au match. Il est fréquent de voitidags
au "Debout" tirer la passe d'essai uniguementaspolle.

Dans le deuxieme cas, il est peut étre intéreskagBtalonner d'abord sur une cible particuliére
pour avoir une certitude d'image et de résulta¢ger les autres distances par les écarts haditesltirs
d'essai restant seront utilisés au mieux sur Eamtes les plus incertainesulP que I'aide du coach soit
efficace, il est indispensable qu'il soit informé € cette démarche.

Personnellement (mais je ne suis pas une référengajsition libre, j'aborde toujours les essais pa
le cochon, cible allongée a I'horizontale, qui reenet, ayant plutét un "bon (?) latéral”, d'étnaspl
rigoureux sur la hauteur. Dés que l'informationcutir est satisfaisante, je passe aux distariuss p
lointaines pour terminer, si possible, par la poule

En fait, dans le meilleur des cas, l'intérét dd'tssai est deentrer dans le match"en chauffant
I'arme et I'équipe (tireur et coach).

Bien entendu, il existe un troisiéme cas:

Vous ne connaissez ni le stand, ni vos écartsglage aux différentes distances. C'est le cas
extréme, plus répandu qu'il n'y parait, ou, pangte, un tireur aborde le match avec une arme riguve
change de chargement, et ne dispose pas d'ungtasite offrant toutes les distances. C'est aussi to
bonnement le cas du débutant dans la discipline.

Appliquez la régle du deuxieme cas en vous conaeinsur une cible "facile” (s'il en est!) et
souvenez-vous qu'un bon réglage sur le cochon peanseuvent de toucher la poule (méme mal touchée,
elle tomberal) et que l'inverse est plus douteux.

Dés que ca marche et s'il vous reste des cartoetloestemps, montez d'une poignée de clics et
voyez ce que ¢a donne au mouflon, vous aurez peutsde bonne surprise (dans tous les cas, votre bo
coach vous dira ou ¢a tape, ce qui vous permaitaite de moduler votre réglage.

Surtout ne tentez pas le diable et laissez le dirthopaix, vous le retrouverez, apres vingt cogps d
match, a un réglage pifométrique intermédiaire.
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LE COACHING
Le match est un tir d'équipe!

A I'encontre de I'lSSF (ex UIT), le tireur SM miale temps ni la possibilité d'observer son rédult
au coup par coup a la lunette, sinon par la cheife dible, encore que I'endroit touché n'est pagp. Ceci
explique limportance du coach:

- dans la préparation (inventaire et état du netéappel des réglages, veille a la sécurité de
position ...)

- dans la séquence de todalisation et ordre des ciblesimpacts vus, gestion du temps ...)

- dans l'observation et l'interprétation desdirsi que leurelevési le tireur le pratique.

- dans I'observation et l'interprétation des élémde I'environnement (vent, ombres sur les cjibles

luminosité ...)

- dans la mise en place correcte des cibles avaggde

- dans I'état psychologique et physique du tireur.

Fréguemment, ces équipes sont un duo de tireersaitt leurs réles qui consomment autant
d'énergie I'un que l'autre et doivent mutuellensentnénager.

Le relevage:

Le coach est souvent chargé de relever les siltemgpte va tirer son partenaire. Lors du relevage,
il doit observer I'état des silhouettes, les positer soigneusemeat!'arriére du rail ( * voir plus loin le
cas duMouflon Gros Calibre) et surtout veiller & ce que Isghouettes etnon leurs pieds soient alignées
le mieux possible. Si les rails sont séparés etatignés, il doit le mémoriser pour prévoir desiEs
latérales de tir. Il pourra le vérifier au cours dies et faire corriger le tireur en conséquence.

L'observation des tirs:

Voir I'impact sur la cible (ou a c6té) est déjaexercice incertain, ollivaut mieux annoncer un
"pas vu" qu'une indication douteuse

Mais, quand les conditions le permettent, on peutla fin de trajectoire de la balle.

Pour cela, utilisez un télescope bien stable, abdiminosité et & grossissement modéré (12 a 16)
de fagon a conserver de la profondeur de champeZdge le placer sur la plate-forme souvent pedeigu
est installé votre tireur pour éviter les vibraiau départ des coups.

Placez-vous le plus pres possibld'dre de tir (derriére le tireur!) sans étre géné ni par le
relevement de I'arme ni par sa bouffée de gaz chaédlez net sur le butet revenezvers vous jusqu'a la
limite de nettetéde la cible: les insectes que vous verrez plonges la béte sont les balles qu'y envoie
votre équipier.

L'annonce:

Elle doit aider votre partenaire et non le désisduil

Vous devez avant tout connaitre ses possibilittge®évaluer rapidement si c'est une premiere
(quitte a le questionner au préalable) de facoaduter les exigences implicites de I'annonce tisiit tout
juste le poulet, inutile de lui annoncelanger!" si ¢ca s'approche des bordures; bornez vous'touché,
droite (haut, bas ou gauche suivant le @skuivant!" Gardez les annonces alarmistes et exigeantes pour
les coutumiers dUplein centre” .

Si c'est manqué, annoncez autant que possibleqd@hsensi vous l'avez vuN'oubliez pas de lui
indiquer ensuite dsauter la cible manquée

Quand c'est touché, commencez par le ticerché” ou"tombé"; vous le voyez avant le tireur, il
est inutile qu'il se pose la question.

Si le temps passe trop vite, indiquez-le clairenmeaits sans affolement; réservez le décompte
unitaire aux ultimes secondes (et encore!)

Notez les réglages, leurs changements, 'emplacedesnmpacts et faites noter la visée au tireur.

Ces renseignements, archivée et comparés sonepxgubur le futur. (cf. fiche de match)

21



LES INCIDENTS DE TIR

Le reglementest clair sur ce pointkLe seul incident de tir reconnu est une cible indponible
car tombée avant d’étre engagée »en conséquenciut autre incident est a la charge du tireur.
Autrement dit : a vous de vous débrouiller, dang#pect de la sécurité bien entendu.

Un jour ou l'autre, le tireur est confronté a uis é®is cas de figure suivants :

- I'arme est hors service pour un délai assez long

- une intervention mineure est possible sur ledeair dans le temps imparti a la série

- elle est plus importante, nécessite de sortpakide tir avec accord de l'arbigéterisque de vous faire
perdre une ou deux séries

- en découle un 4° cas : elle serait ramenée aa8i vous aviez I'’équipement adéquat

Répertorions les incidents les plus fréquentdaissant de coté les plus rares ou I'arme est
pratiquement détruite (si possible sans dommagelpdireur et ses voisins) tout en sachant ques da
cas, la compatibilité arme et munition est pratigeet toujours en cause.

Citons également la détérioration de I'arme conthéz@ une chute ou un choc en rappelant que la
hausse est I'élément fragile le plus exposé : adisuéglages !

Une piece se brisepar exemple, dans le Contender, les ressorthida et de stetcher cassent
parfois sans prévenir, (sinon parfois par une Esion plus faible ?). Si vous avez des ressortea@ange,
I'outillage nécessaire et le savoir faire dispomiflous, votre coach ou un tireur de bonne voloriés
pouvez passer du 1° au 3° cas, ou, au pire, rehsjpenible votre arme pour un autre tir.

Prévention Avoir des piéces disponibles, les outils nédessat connaitre le mode d’emploi ne suffit pas.
La plupart des tireurs changent ces piéces pouneleges avant les épreuves importantes, quittmatnes

les autres pour I'entrainement. (Personnellemertiljge pour mon Contender, une paire de resspadsr
trois ou quatre championnats de France ainsi gu'papillon » et une planchette de sécurité dédatta
épreuve, ces derniers afin de n'avoir pas de agjeontréle des armes).

Un barillet coince le Manurhin .22 présente souvent des dépétsatelpen face avant ; une vieille
brosse a dents a poils durs tient peu de placeldgaier et aide a régler le probléme.

Des balles plomb peuvent avancer au fil des coaps dn barillet en Gros Calibre et sortir le nez.
Au pis aller, repoussez-les avec un manche quelsoatiterminez votre série (1 ou 2 coups).

Prévention Sertissez un peu plus (juste nécessaire), ndarsent vous éviterez I'incident mais le
remplissage restant régulier procure une balistjue constante. Pour veérifier : mesurez votreocatte,
tirez 3 ou 4 cartouches d’'un barillet plein et fiéri la longueur des cartouches restantes.

Plus grave, suite a un long feu, une balle estcégimans le canon, voire encore en partie dans un
barillet. Une tige laiton ou acier gainé agitéesdncanon a la verticale par va et vient de |'aetrigors du
pas de tirvous tirera d'affaire ; si I'étui est encore démshambre, évitez de mettre le nez au dessus.

A éviter : n'essayez pas de chasser la balle aveitui et une pincée de poudre, ¢ca peut parfoistmear
mais avec de gros risques de surpression et désdéggeurs.

Incident de méme nature : le coup tiré a fait unitlamorti ; si la cible n’est pas tombée, la bake
peut-étre dans le canon‘en tirez pas une autre derriéresous peine de perdre au minimum votre canon.

Plus bénin : le coup ne part pas du tout ; il $’pgdbablement d’un défaut de percussion. Gardez
votre arme en lignpendant une dizaine de secondggglement obligeavant d’ouvrir I'arme . Profitez-
en pour veérifier la position du sélecteur de pesimurssi I'arme en a un (Contender par exemple), mas
sécuritéremplacez la cartouches’il s’agit d'un pistolet a un coup ; avec un risy ou le tir, généralement
plus rapide, peut vous permettre de réapprovisionne ultime cartouche en fin de sépassez au coup
suivant (sur la méme cible).

Origine du long feu ? Le plus souvent mauvaiseg#de poudre (ou pas de poudre du tout),
munition a faible charge que I'amorce n’a pas aélarou, plus rarement, défaut d’amorce ou de peuss
(en général, ca ne part pas du tout !)

Prévention stockez poudre et amorces au sec, vérifiez legehsents avant de siéger les balles et stockez
VOS munitiongointe en haut surtout pour celles a faible charge.

Bris d’étui: Vous ne pouvez introduire la cartouche suivaatdlgeste un morceau d’étui dans la
chambre. Avec le .30/20 ou le 22 Hornet, les &taig tres minces et la rupture est le plus soyjueid
apres le culot. Le 7 TCU laisse le plus souveobliet. Une bosse dure permet parfois de retirendeceau
mangquant. Mieux, munissez-vous d’extracteurs adamig différents collets. J'utilise une paire datas
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équipés d'un manche en croix, s’engageant darlkdts et au besoin raccourcis pour ne pas ensdépa
C’est rapide et efficace et ¢a tient peu de placesde panier.
D’autres ruptures se présentent sous forme dedissngitudinales au collet, voire dans le corps de
I'étui. Ca n'arréte pas le tir mais ¢a peut chargérajectoire et occasionner de superbes et lioakes
loupés. Le plus souvent, il s’agit d’étuis fatigusar trop de rechargements.
Prévention Examinez les étuis avant de recharger et élimgedouteux pour diminuer ce risque.
Autres « incidents », a posteriori plus cocassgans parler de I'oubli de I'arme au domicile ¢si,
arrive 1), on peut aussi
- s'étre trompé de cartouches
- les avoir oubliées
- n’en avoir pas suffisamment
Remedes :A maoins qu’on ne vous préte un arme @ameier cas, restez spectateur !
Si on peut vous préter des munitions, vérifiezties entrent dans I'arme, puis, dans le dernigrto@z les
essais et le début du match, la ou les cibles agsant plus grosses, avec les cartouches empsuntée
Prévention si vous étes une téte de linotte, faites unelchst; ne la perdez pas et utilisez-la avant de
partir. L’expérience prouve que ce n’est pas ipeutil

L’ENTRETIEN DES ARMES

Passons sur I'entretien mécanique en rappelanteytenes pieces faiblissent, s'usent ou se brisent
gue des vis peuvent se desserrer, des haussesassnaeet leur manoeuvre durcir et une foule deepeti
choses vous gacher le plaisir. Il existe des qutildrein a filet (n’utiliser que le faible et avparcimonie)
et des solvants adapter. Evitez le trichloréthyléamame la peste : trés en vogue naguere, il east@aux
ressorts et a tout ce qui est inox.

Parlons un peu du nettoyage. Vous aimez avoir chassapropres et I'usage vous enjoint de les
briguer amoureusement et de les graisser ou uglesciencieusement.

Evitez I'excés D’accord, nourrissez le bronzage de I'arme augaetvous le voudrez, mais n'allez
pas faire de votre systéme de détente une mécagrigsse, avide de poussiéres diverses qui en déatéagl
sensibilité Jaissez-le secTouchez les autre contacts mécaniques tels goedeale culasse et axes de
barillet par exemple, avec un chiffon modérémeiil€haeci une fois par an enfin de saison, c’efftsant.
Evitez également de tirer avec une arme qui vassagh des mains au premier tir !

Polémique sur les canonB y a les tenants des canons nets et ceux desmisancradingues ».
L'expérience semble, avec quelques réserves, doaisen a ces derniers :

Des essais sérieux ont montré g’'un canon utiliné sattoyage pour un essai de groupement, suivi
d’un nettoyagenéme a la méchgne retrouvait son groupement antérieur qu’apuetogges dizaines de
coups tirés. Auparavant, la dispersion était plegée et le groupement parfois déplacé !

Ceci tient probablement au fait qu'a l'usage, laaase garnit de particules (cuivre ou plomb selon
les cas) a des endroits ou le trajet de la ballequra d’appuis, ceci conditionné par I'ensembleatetes
vibratoires résultant du tir.

Un de nos grands champions est formel : Nettoyagecdnons Gros Calibrane fois en fin de
saison I'entrainement du début de saison suffisant adegettre en état. Les canons de 22 jaRais (avec
un bémol pour I'H&mmerli 120 ou la crasse peut gagh perturber le mécanisme de détente).

Malgré tout, la présence d’'imbrdlés et calamingsmdies dans un canon me dérange quelque peu et
si la soufflette ne les élimine pas, le passage etart d'une mechde petite dimensionpeut étre une
solution Par ailleurs, en 22 LR, les dép6ts successifsalmlpken sortie de chambre forment au début des
rayures un anneau qui rétrécit de plus en pluadsage de la balle et qu'il est nécessaire d¥ééimi
périodiquement d'apres les tireurs de .22 Hunter.

A noter que cette démarche impliquetastance des munitiong’adaptation du canon changeant
probablement avec des balles et des pressioitegtas différentes. Si vous changez de chargevoehé
type de munition, soit 'adaptation se fera aulés tirs, soit vous choisissez de nettoyer préatadaht aux
essais. Notez qu’aprés un nettoyage de canon,amidibuzaine de coups est bienvenue pour retrauver
réglage stable et une quarantaine pour retrouvedigpersion minimale.

23



ABORDER LE TIR SUR SILHOUETTES METALLIQUES:
Essayer les concours avec la ou les armes dafispaose.

- un pistolet Standard permet d'aborder le Det#ut R

- un Libre est utilisable en Unlimited .22 LR

- un Sport est utilisable en Field pistol ouvert

- un .357 en 6 pouces est utilisable en Debout (B&pas se contenter d'y mettre de la .38 W.C.!)

- utiliser les munitions habituelles de I'arme
- méme si on est un tireur ISSF chevronné, nes'paterdire de cliquer: c'est fait pour ¢a!
- ne pas se laisser impressionner par les distances

- ne pas venir uniguement pour tirer; observealdges et leurs équipements est toujours instructi
sur ce qu'il faut faire ... et ne pas faire!

- ne pas hésiter a essayer les armes des tirddrs'#s vous le proposent, ¢ca peut vous éclairer
pour un choix ultérieur

- il n'y a pas plus de miracle en SM qu'en IS8Hirlest un sport incitant vivement a I'humilité!

- se remettre en cause avant I'arme ou la muresotrés bien, quoique....! A partir d’'un certain
niveau de confiance en soi, il est essentiel débarrasser de doutes en testant comparativensent le
munitions et en vérifiant le potentiel de I'arma &use !).

L'ENTRAINEMENT

Oui, ca existe, et le plus simple est d’'abordailleefdu tir sur cible classique, et, entre autees d
profiter de la mauvaise saison pour faire un pelimetres (je sais, je n'aime pas trop non pluss e
me force!)

Au passage, entrainez-y de temps a autre votigopod deux mains et, si vous avez le temps et
I'envie, travaillez-la chez vous en tir a sec.

Paré pour le debout, collez donc un carton de p@dl@ 25 metres, trouez-la en séquences de 5
coups en 2 minutes (prenez votre temps !) avee vaf LR et suivez vos résultats.

Travaillez-y la tenue et la stabilité, c’est lenuipal secret de la discipline.

Pour vous familiariser avec la position libre, vpasivez tout d’abord vous y coller chez vous, sur
votre tapis, méme en regardant la télé, ca ne géaex les stars du petit écran, méme si voustésfarme
en main !

Reste a concrétiser un peu au stand (surtout ex’é2® plus commode) avec un nombre ridicule de
cartouches, mais de préférence en séquence, scibtisscarton des bestioles. Sachez seulement que
I'imagey estplus contrastéequ’avec les bétes en acier.

Si vous tirez le Field optique ou au dioptre, Iséé pleine bille étant en général de rigueur, vous
pouvez vous entrainer sur un petit visuel & 25esétr

J'y utilise une cible carabine 10 métres que jiaigvec un Contender en .22 équipé d’un point
rouge.
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ARMES ET MUNITIONS
Quelques notions de balistique:
Balistique interne (ce qui se passe dans le canon)

A la percussion, la poudre, enflammeée par I'amaedransforme rapidement en gaz; la pression
augmente et chasse la balle de I'étui: dans lencdenballe, immobile au départ, accélére et dttaibouche
du canon a la vitesse de soitie, appeléeitesse initiale

Cette phase est trés bréve: entre 0.5 et 3 mékce seconde, selon la vitesse initiale et ladeag
du canon.

Pendant cette durée, tout se passe dans un fhaifieg et la dynamique est régie par'igsantités
de mouvement".

Quantité de mouvement d’'un mobil@M = M x V
Ici les mobiles sont respectivement la balle enta et leurs QM s’équilibrent.

- conséquences:
- le recul s'exercant dans l'axe du canon faivezléarme (et de ce qui la tier@yant que la balle
sorte du canon ce qui a un effet sur l'angle dariép
- plus latenue de I'arme estonstante plus ce relevement I'est aussi et a donc moinéudnce sur
la dispersiondu tir.

Rayures du canon

Pendant cette course interne, les rayures génaretation de la balle dans le canon pour lui
assurer de la stabilité en balistique externe:

Cette rotation provoque un couple inverse sur t®galonc un basculement latéral de l'arme
puisqu'elle est tenue au-dessous de I'axe du canon.

Comme pour le relévement par recul, si la tenukad®ae est constante, ce basculement I'est
également, donc sans effet sur la dispersion du tir

Longueur de balle et pas des rayuiessi la longueur de balle n'est pas adaptée adgmsyures,
la balle bascule quelque part sur sa trajectoiteres:

Formule de GREENHILL: <150 x D?/ P en unités homogenes.

Pour un calibré donné, le poids des balles est fonction de leugueud.
" Les balles lourdes demandent des pas courts "

Anecdote a I'appui : J'ai souvenir , dans mon €adér en .30 Herrett au pas de 14 pouces, de
balles 150 grains " spire point " et " boat tgildur tout gagner (?) mais probablement un peu lesgour
ce pas, qui demeuraient assez précises a 200 rf@tesstouchaient souvent la cible) et nettoyasemt10
cm de diamétre la peinture d'un mouflon impertuldaiirobablement parce gu'elles y arrivaient
tranquillement en travers. En effet, la formule m®nine longueur maximum de balle de 0.964 poudes so
24.5 mm, bien inférieure aux quelgque 30 mm desbalé 150 grains.

J'ai reccemment remis en service ce canon de tiolfe¢c’est depuis environ 1987 que THONSON
CENTER raye ses canons de calibre .30 au pas pgeud®s au lieu de 14 pouces auparavant) avec des
balles de 130 grains (longueur 23 mm) et une behaege pour augmenter la vitesse et faire tomber le
mouflon. Avec une vitesse initiale aux environ608 m/s, le groupement & 200 métres semble étre de
guelques cm et, encaissant une QM de plus de 4«garballe arrive dans les 490 m/s) le mouflmrché
tombe sans probleme (*).

* voir « CHOIX d’'un (GROS) CALIBRE »
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Variations de vitesse initiale

Dans la méme arme, des munitions identiques prEseties variations de vitesse initiale parfois
importantes.
- conséquence:

- plus la vitesse est élevée, plus le trajet irtexst court et plus le relevement est réduit queand
balle quitte le canon.

En faisant ici une incursion préliminaire en badjge externe, retrouvons un adage des tireurs
chevronnés:

" plus ¢a part vite, plus ¢a tire bas! .

C'est aussi ce que nous disent les conséqueadadbdlistique interne et des effets du recul:
la balle lente part avec une trajectoire orientée paut a I'origine que la balle rapide.
Oui mais ..... comme, sur une méme distance, la leaite
lambine en route, elle chute un peu plus, et iy @&ndroit ou, les trajectoires se recoupant,palbse au-
dessous! Voyez croquis :

balle rapide
balle lents

Complétons la formule:
" plus ca part vite, plus ¢a tire bas a courte dignce ".

Admirez ici la bonté de notre sport pour les amaténaumatisés par I'interrogation énoncée
auparavant:

D'aprés nos observations, pour des balles leptese celles de nos revolvers G.C., le point de
recoupement se proméne vers les 150 metres eubngter quelques menus écarts a la Poule et au
Mouflon, alors que pour nos pistolets, ¢ca serai$ proche du Mouflon, voire au-dela, et qu'entnepis
c'est assez tendu pour ne pas y voir grand chose.

Alléluia! Enfin une bonne nouvelle: quelques nrigpdus ou en moins ne changent pas trop le
résultat!

26



Balistique externe(c'est sorti du canon)
- Coefficient balistique (C.B.):

C'est une caractéristique d'un projectile évalsartapacité a maintenir sa vitesse. (Pour les
physiciens puristes, le terme est abusif, ce aoefft n'étant pas sans dimensions.)

Celui que nous utilisons est aux mesures anglors®es, et prend en compte:

- la masse M de la balle en grains

- la section, ou plutét le carré du calibre réadribpouces

- un facteur de forme (F.F.) expérimental (peraeZx des automobiles) dont les valeurs s'abaissent
guand la forme est plus favorable

Exemples: - balle ronde FF.=2
- wad-cutter FF.=1,6
- balle de revolver F.F.del1a0.75

- balle plus longue et profilée F.F. de 0,354 0

C.B.=M/7000D?xEFE.F.

Nota: les fabricants de munitions utilisent un GoBtenu de facon plus complexe hors de portée d’'une
calculette, de méme que leurs modéles mathémaiiqlmdant vitesse et chute des projectiles. Néamsno
les formules simplistes que nous utilisons donaeatapproche suffisante dans notre domaine csatildn.

Propriété: plus le C.B. est élevé, plus faiblel@gterte de vitesse sur une distance donnée.

Caractéristiques: le C.B. s'améliore

- si la masse augmente dans un calibre donnégaifoent)

- si, pour une méme forme, le calibre augmente dzms ce cas, la masse est fonction du cube de la
dimension.

Conséquence: Un obus de 155 a un meilleur C.Bngwalle de.223 de méme profil.

- Vitesse initiale et perte de vitesse:

Deés sa sortie du canon la balle est soumiseésistance de l'air et sa vitesse diminue.

La formule simplifiée que nous utilisons est dmle facon empirique par analyse des courbes
utilisées dans la littérature spécialisée. Ellesatisfaisante dans les domaines de vitesses (V0 r¥s) et
de distances ou évoluent nos projectiles. Sa poécest suffisante au regard de nos incertitudegesu
vitesses initiales réelles de nos munitions dassanmes et a nos conditions d'emploi " tous temps "

Pour les amateurs je la livre:

Vd: vitesse résiduelle en m/s d'une vitesse iniNv@ean/s a une distand2 en m.
Vd m/s = Vo m/s x (1 - (D m x 5,6 x 7b/ CB*®))

Rappel : les mesures de « vitesse initiale » sediomgénéral a quelques metres de la bouche.

Nos physiciens puristes vont hurler puisque &pérte de vitesse est linéaire d'une part, et se
contrefiche de la vitesse du son d'autre part. Maigla, répétons-le, cette formule simplifiéeimiptiste
est tres suffisante dans le domaine supersonique,notre approche de la vitesse a une distanaeégon

Pour les vitesses plus élevées (Vo > 600 m/s}etilin facteur de forme plus faible (0.30 & 0.40)
donne des résultats approchant ceux des tablésodeitantes & moins de 3 % prés.
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- Trajectoire et chute de la balle

Si les balles n'étaient pas soumises a la grawitéa un degré moindre quant aux effets, aux
conséquences conjuguées de leur rotation et dedmlh terre) elles suivraient une trajectoiréiligoe
dans le prolongement du canon a l'instant ou elesortent. Mais comme, sur notre planete, touteech
lancée finit par retomber, elles chutent sur leajettoire en fonction du carré de leur durée de vo

Ici encore, nous avons établi une formule simgdifiqui donne une approche, suffisante dans notre
domaine d'utilisation, de la chute sur la trajeetale vous la livre également en prime: elle geus aider,
avec une banale calculette (scientifique tout dmend a approcher les réglages aux différenteamtists a
partir d'un tir a 25 metres, a condition de pex&ane part que la ligne de mire, donc de viséeqestessus
de I'axe du canon, et, d'autre part, qu'il y a careangulaire variable, selon la distance, entietisé et
point a atteindre (revoir le paragraphe « viséleoravisée ventre »).

Si vous voyez mal les conséquences, détaillezampu ou, pour le mouflon touché, I'écart entre
point visé et point touché s’ajoute a la chute.

Il en est de méme a toutes les distances et viegegdoivent le compenser.

Nota : Rappel sur la trajectoire tendue (plus d®®ds) du .22 Hornet, en field optique : la ligne
de visée est a quelque 45 mm au-dessus du canerobpe la trajectoire montante au niveau de

la poule et la tangente pratiquement a la dindatetnouflon ; elle passe une poignée de mm au-
dessous a 50 m, ce pourquoi il vaut mieux viseodhondans sgartie basse.

Chute

lizne de mire —E— | Ecart

Ch: chute en mm. & partir d'une vitesse initNéem/s a une distand2 en m.

Ch mm = 4905 x (D% /Vo (1 + 0,15 CB ))?

- Trajectoire et dérive de la balle:

Une fois sortie du canon la balle continue a tousoe elle-méme a une vitesse qui se calcule
aisément: quotient de la vitesse initiale par k& ghas rayures (en unités homogénes); dans nos eanses
promene entre 700 et 3500 tours par seconde (quanee!).

Cette rotation génére des dérives latérales:

- I'effet dO a la rotation de la terre (force dei@les bien connue des artilleurs) est ici négliglea

- une composante due a la perturbation d'écouledesrfilets d'air autour de la balle en rotation
(effet Magnus) faible également.

- la dérive gyroscopique (« dérivation » dans legages militaires).

Un soupcon de physique vulgarisée sur le couplesggpique, celui, par exemple, qui redresse une
toupie qui tourne, et ici, qui tend a rapprochandaxes de rotation :

- I'axe de rotation de la balle (précession poarderistes)

- 'axe fluctuant de la trajectoire courbe décptécédemment, axe qui est évidemment horizontal, la
gravité s’exercant a la verticale.

- le couple gyroscopique ne pouvant agir sur ceidene axe, il influe donc sur la trajectoire et la
courbe latéralement, dans le sens inverse dugesydres.

J'ai trouvé réecemment dans un article intitulé «églage des armes d’épaule » (CIBLES N° 472 —
Pierre BREUVART) une formule empirique établiauglisée par les balisticiens militaires, qui seenbl
avoir pour avantages d’étre simple, logique etostirtie satisfaire les utilisateurs depuis presedxd
sieclesErreur relevée sur le sens de la dérive : un caray® a droite dérive vers la gauche.
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Dérive = Kt 2out est le temps de vol a une distabcetK une constante évalué®a. pour les
projectiles de petit calibre. La dérive ainsi céeuest exprimée en métres.

Nous ne sommes pas artilleurs et tirons & desdissgplus modestes sur des cibles de tailles
réduites ; aussi je me permets de m'approprievri@dle en évaluant la dérive en millimétres etrjgppse:

Dmm=100t2

Le temps de vol approximatif, en secondes, eseptaans la formule tout aussi empirique
de la chute vue plus haut :
t =D“% /Vo (1 +0,15 CB)

Les résultats sont minimes, malgré tout ¢a dériwe pensiblement en .22 LR, comme l'indique le
graphique ci dessous : la dérive réelle y est unggpour mémoire ; elle nous échappe puisque, r@rage
nous réglons I'arme sur un pas de tir a 25 m. Ransas la dérive & 75 m. est de I'ordre de 6 mde €3
mm a 100m. C’est suffisant, votre dispersion pr@joeitée a celle de la munition, pour manquer teephu
dindon, voire le dindon carabine. Un réglage a 7#immise toutes les dérives (maximum 1/2 mm.).

En toute rigueur, le vent et les variations deitwmpeuvent souvent perturber dans des proportions
plus importantes, ce qui n'empéche pas d'intégr@hiénoméne a vos réglages.

.22 LR - dérives et correction
20,0 i
—e—dérive

150 | réelle
= —=—réglage a
e 10,0 N 25 m
g
5 50 —a— correction
a a7s5m

0,0
-5,0
Distance m.

Un conseil répétéen.22 LR, pistolet ou carabineéglez en latéralpour toucher lglindon dans
I'axe de la patteet ne vous occupez pas des dérives aux autrancks, la taille des cibles les autorise.

Par comparaison, la dérive en .22 Hornet sergiigeable, de I'ordre du millimétre (voir ci-
dessous) !

.22 Hornet - dérives et correction

—e— dérive
réelle

—=—réglage a
25m

dérive mm

—a— correction
a7s5m

55 60 65 70 75 80 85 90 95 100

distance m.
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- Supersonique, subsonique et précision

- Les balles volent sans perturbations et sonfigéuees au-dessus de Mach 1,05 (surtout si elles
sont profilées " pour ")

- Elles volent bien mais sont plus freinées alsdes de Mach 0,95 (Rappel: vitesse du son = Mach
1 vers les 337 m/s a température et pression ci@sjan

- Leur trajectoire peut étre trés perturbéeiggsse soniquesurtout si elles ont une petite
irrégularité.

C'est le redoutable passage du " mur du son "ngtre balle, supersonique dans le canon donc
encore guidée, va traverser « en marche arrieneralentissant sur sa trajectoire extérieure.

Les vitesses initiales dans nos armes ne sontiegnsi nous les mesurons, que dans les conditions
de la mesure.

En accumulant les facteurs d'incertitude (disparsionditions ambiantes, température de lI'arme,
donc de la poudre périphérique de la cartouche bleamnsertissage, etc.) chercher 360 m/s a l'arrivé
répond au souci de rester supersonique.

Si, sur la distance, la vitesse passe au-dessoiasvitesse du son, il est souhaitable que la
perturbation sonique se produise au plus prés tpdur en atténuer les effets sur la dispersiotirdu

Pour la .22 LR, légére, (CB environ 0,15), laitede d'étre rapidement subsonique retire beaucoup
d'intérét a I'emploi de munitions supersoniques.

Par contre, plus la balle est lente et plus langteelle subit les effets du vent, donc plus inmgud
est la dérive causée par ce vent.

Abattre le mouflon

- Pourquoi le Mouflon Gros Calibre a I'échelle 1dinbe-t-il?

Parce qu'une balle d'une certaine masse le pexeeiteune certaine vitesse, et lui inflige une
quantité de mouvement suffisante a l'arrivée: ¢eQM a l'impact qui aide ce quart de quintal de feleal

saluer.

La nature de la cible, la vitesse et la formeadedlle, réduisent l'effet de I'impact en cratétisdus
ou moins la cible.

Ce qui sert a percer ne sert pas a faire tomber.
L'exces de vitesse peut nuire a l'efficacité (808 ?).
L'utilisation quasi générale de cibles en acierdd atténue cet inconvénient. On rencontre

cependant encore frequemment des cibleries totatemoepanachées en acier courant; les balles afade
traversent parfois comme elles le feraient d'utocar
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CHOIX DES ARMES

Qualité requises :
Le tireur de SM doit demander a ses armes :
- la précision et la régularité
- le confort au tir
- la robustesse
- la fidélité des organes de visée (réglage dedeaeisde dérive)

La précision d’'une arme tient avant tout a la ¢géale son canon et a 'adéquation des munitions a
ce canon. La qualité du canon réside dans songesisa forme et son matériau.

L’'usinage correct (alésage et pas des rayures)mi@ie sa précision intrinséque ainsi que le bon
glissement de la balle.

La forme, essentiellement ses dimensions, condiéiaes réactions a I'échauffement et aux
vibrations. Par ailleurs, lesanons longsautorisés sont plus favorables adgularité de vitesseet sont un
facteur desécurité en position libre.

Le matériau est déterminant dans sa résistancs@rd et aussi dans le glissement (*).

La plupart de ces facteurs sont connus et maitp@ékes fabricants, bien que certaines armes
(souvent « exotiques ») s’usent plus rapidementiaueyenne.

La régularité est fonction de I'ajustage et delaustesse des éléments de I'arme mais on verra plus
loin le cas patrticulier du revolver

Le confort au tir est tout autant affaire de fegliue de raison, sachant que la puissance demandée
au Gros Calibre pour abattre le mouflon imposearnge lourde et une attention particuliére a la pééy
Ici, le « confort » est trés relatif.

La robustesse des éléments de I'arme est un gaggularité dans le temps et de longévité de
I'arme.

Certains organes de visée d’'origine ont un compuwetd assez anarchique. Il est sage de vérifier
leur fidélité par plusieurs passages aller et refpour déterminer les jeux a rattraper) sous ungarateur,
ceci apres nettoyage des piéces en contact. katiitin d’'organes de visée spécifiques est autofgtée
plutdt onéreuse).

Cas du revolver :

Dans cette arme, la balle passe du barillet aumbhes lisses au canon ou, a la suite du cone
d’entrée, elle « prend » les rayures et se medtation a plusieurs centaines de toursgegionde pour
acceélérer ensuite dans le canon tant en vitessa gotation. Cette transition barillet/canon egidant
faible de ce type d’arme, et la géométrie de cegmsest d’'une importance capitale.

Tout d’abord il est souhaitable que le jeu entr@lbaet canon soit réduit au minimum compatible
avec le fonctionnement a toutes les températuresttie zone. Trop important, la perte de pressibn e
importante, sans préjudice des désagréables cractemtéraux de poudre, voire de parcelles desjégu
ou de plomb fondu, réprouvés par les reglementyp Taible, la rotation du barillet peut étre enéayar sa
dilatation, étant donné gu'’il chauffe plus quedacasse. Par ailleurs, la constance d’un jeu faliblee
chambre a l'autre est relativement plus difficileldenir d’autant que la dilatation déja évoquéni
réduire ce jeu au fur et & mesure des tirs sudsessi

Ensuite I'alignement des chambres avec le cancivestion de la précision de 'indexation du
barilletet de la précision du positionnement de la sortieedces chambres: 'usinage (**).

Types de revolver :
Il en existe deux : les « modernes » a barilleti@nt et extracteur collectif, et les «western »,
simple action & barillet « fixe » et portiere dexdement.
Face aux premiers, avec leur axe de barillet es &éments concentrique (tube de centrage, ressort
de rappel et axe intérieur poussoir d'extractearjauillé a 'avant dans une bascule qui pivotelsidras de
la carcasse, je préfére les seconds avec leueguikd centré a I'avant et a I'arriére dans la&sse et
autour duquel tourne le barillet : moins de corgtaitinc moins de jeux empilés.
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Leur mécanisme, plus simple, est moins sujet agmrencore que celles-ci soient rares dans les
deux types.

Les armes « western » ont en général un canon ntagnt pas tendance a se courber lors des
montées en température (***).

Leur lenteur de chargement par rapport au batdlebant n’est pas un obstacle majeur eu égard
aux 30 secondes données pour charger I'arme.

Leur poignée caractéristique est confortable etlesucalibres puissants, a tendance a déchaiesser,
prise en main étant plus basse : c’est plus caiitetmais rend le tir plus sensible aux écartedage de
la main sur la poignée (voir plus loin le sous détragsur le recul).

Autre caractéristique, la course du chien est eémgé plus longue que sur un « moderne » et
demande une tenue sans faille dusdrapresle lacher.

Calibre :

Le calibre tiré n’est pas indifférent : la mémeétaince d’usinage rapportée au petit diamétre du .22
L.R. a évidemment plus d’influence que dans un gadibre tel que le .357 ou le.44. De plus la lédgealle
en plomb de .22 est plus sollicitée lors du pasdadearillet au canon que le balles blindées 4aissplus
lourdes.

Par contre le.22 sollicite moins la mécanique @lupart des armes en .22 sont quasiment inusables
(a l'usure du canon pres, mais la aussi, comptedes vitesses plus faibles, il y a de la marge).

* Les balles blindées traitées au bisulfure de dgne(Molykote)ont un meilleur coefficient de
frottement que les balles nues : le glissement Hamae est amélioré, faisant gagner un peu desgitemais
surtout réduisant les écarts de vitesses, ce qévedemment favorable a la précision.

De plus l'usure des canons est réduite au pointlgs@xperts affirment leur longévité est multiplié
au moins par quatred’autant que le passage des balles traitées «mtdyk@n enduisent rapidement le
canon .

Des essais sur les munitions de .22 ont été détevadaméliorant significativement ni la précision
ni la vitesse. Par contre, le passage dans le catiom chiffon chargé de bisulfure de molybdéne,rGmau
de celui qui sert a essuyer les balles blindéegspraitement par exemple) fait gagner une dizdmen/s,
donc doit également améliorer la dispersion. Awdie certains carabiniers utilisant ce procédé depu
longtemps, un passage tous les 50 coups enviramegtonne solution. Rappelons que nos épreuves de
match se font sur 45 coups, et que le chiffon ipastcher !

** Certains Manurhin .22 Silhouette, excellentsabers (& barillet tombant) au demeurant,
présentent des chambres qui « décadrent ». Intemogsur I'usinage des barillets, j'ai appris quefbrage
de ceux-ci se faisait a partir de I'arriére ; comegtienu du diamétre de I'outil de forage, celui-deadance
a suivre les fibres du métal qui ne sont pas tagj@aralleles. C’est une cause probable du défanstaté.

*** | e canon du Manurhin Silhouette a une bandéégtrsur le dessus et un gros logement
d’extracteur prolongé jusqu’a la bouche au desstestant favorablement I'arme.

Cette disposition présente par contre un incorséngngros calibreou I'arme chauffe beaucoup :

Les mises en température de la partie basse sglimmtentement et le canon a tendance a se
courber comme un bilamBar temps tres chaud et a cadence souterau&00 meétres, pour la méme visée,
la troisieme balle passsousle cochon, ( suivie des autres si on insiste). &&® : soit cliquer dés que ¢a
descend, sans oublier de revenir au début pouase suivante, soit ralentir la cadence, voire auer
barillet apres chaque coup pour mieux ventilerdaan.

Cas du pistolet :

Dans I'ensemble, les pistolets sont de constructibnste et a un coup, a I'exception de quelques
automatiques en .22L.R. qui donnent satisfaction.

Les canons sont ronds et le seul probléme peut derdiadéquation de I'étui a la chambre et, plus
rarement de la précision de fermeture.

Le choix est affaire de go(Qt ... et de moyens. Dauns tes cas, il faut essayer la manipulation de
I'arme avant de se décider. Par exemple, pourdiawat MOA (plus fabriqué) dyslexiques s’abstemiufs
pour une thérapie !
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Par quoi débuter ?

Répétons-le, si possible pagarder, de préférence un match, sinon des tireurs a#argment.

Observez la séquence de tir : préparation, tirsesgifs et fin de tir. Plus que les résultats oleser
plusieurs équipes tireur-coach et le matérieladiliAu final, si ce sport vous attire, n’hésiteg pasous
renseigner sur tous ce qui vous intrigue ; il njyad de question stupide, la seule stupidité sgeaiéster
sur une interrogation.

Ensuite vous étes le seul a pouvoir affirmer queswmulez vous lancer.

Avec quoi débuter ?

Avec une arme familiere ou I'essai d’'une arme agatoa celle qu’on envisage d’acquérir.

Rappelez-vous encore qu'avec un seul revolver .R2 kous pouvez tirer les 4 disciplines Petit
Calibre.

Avec votre DES préféré, vous pouvez tirer le Deleiuivec quelques précautions de sécurité dues
au canon court, la Production et I'Unlimited.

Avec votre .38 vous pourrez tirer le Field Pistovetre .357 pourra tirer le Gros Calibre en Debout
voire en Revolver et Production, ceci toujours desgrécautions déja évoquées. L’Unlimited, sumide
taille, requiert une arme plus afftée.

Essayez-vous au match (ou, a défaut, en condiiemsatch) sans craindre le ridicule, le seul étant
de ne pas faire ce qui vous tente.

Apreés ces préliminaires, si votre équipement rpastadapté, vous pourrez, sans vous précipiter,
rechercher I'arme qui convient, tant & vos dégira gotre budget.

Si ce dernier est réduit et si vous n’avez pasamvée irrésistible de vous frotter au Gros Calibre,
commencez par le.22, soit avec un revolver a ckoray) soit avec un pistolet a un coup et canonQde 1
pouces.

Le marché de 'occasion est intéressant mais ptatiteint. Néanmoins on y trouve fréquemment
Hammerli 120 ou parfois Contender dont la carcasseptera plusieurs canons. Ici un hic: si vousaza
pas le canon souhaité, le fabricant n'usine plusag®ns en 10 pouces, mais en 12 pouces. La redeupe
ces canons est admise, encore y faut-il le saaok-£t I'équipement d’un vrai armurier, professiehou
amateur.

En Gros Calibre le méme Contender, avec des cau#giats (7 TCU, .300 Whisper ou
avoisinant) reste abordable et permet de tirerdddtion, I'Unlimited et le Debout. Les canonslde
pouces donnent un petit plus (meilleure régulaiii@e de visée plus longue) pour tirer 'Unlimitpllis
confortablement qu’avec un 10 pouces.

Pour tirer le Revolver Gros Calibre, le ManurhifZ3Silhouette, malgré sa sensibilité a la chauffe,
reste une option correcte et abordable a I'occadliarest plus fabriqué, pas plus, semble-t-ilequon
préféré Ruger Super Balckhawk .44 Magnum. Maissafmét, si votre budget I'autorise, pourquoi pas le
Casull .357 (ou .44 plus rare) de Freedom Armestcen principe, une valeur sdre tant en précisioen
robustesse. Les usinages essentiels y sont pantemkent précis avec un « vent » entre barilleaabn
limité au maximum et un alignement chambre-canacipe de la perfection. Les on-dit a ce sujet affinm
gue cet alignement est consécutif a un pointadasau du barilledu travers du canon Légende ou réalité,
j'espére plutdt en la minutie de I'exécution quéprocédé plutdt artisanal malgré sa modernitéeSti
réel, on peut tout craindre d’'un changement ddlérgurtout que le bruit court que certains ténor
américains de la discipline iraient en usine egsiagearmes et choisir d’appairer le barillet avane de
leur choix. Mais on en dit tellement .. !

Peut-étre trouve-t-on encore le lourd Dan WessoB®n Maximum, excellent lorsqu’il est bien
réglé mécaniguement ... et redoutable cracheur ! Aette munition « chaude », en position creedmoor,
une protection de cuissi®ublée de tbleest de rigueur.

Venu de 'est depuis quelques années, le monstKIRA avec un long barillet pour des
cartouches a douille « bouteille » de calibre B3@es balles carabine a C.B. tres favorable expédié
guelque 700 m/s, a trouvé des adeptes.
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Pour le Field Pistol, si un bon .38 ou .357 Magmermettent des scores honorables, le succes
aidant, le pistolet a un coup parait vite intéresasiec des munitions assez « domestiques » daug v
32/20 (chargé en balles de calibre.30) a longtdaipbonne figure.

Depuis une dizaine d’années, la faveur va au tasgiantique .22 Hornet, calibre minimum toléré
dans la discipline, qui permet de tirer sans puatigent régler en cours de match. La longueur deddle
a épaulement a peine marqué, est le maximum a&f@%s64 mm). Avec optique ou dioptre qui suréléven
la ligne de mire, celle-ci coupe une trajectoiredige a la poule, passe a moins de 2 cm dessouslaoncet
la tangente pratiquement au dindon et au mouftinlel Contender domine.
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CHOIX D'UN (GROS) CALIBRE
(conséquences des éléments balistiques vus précénemt):

Pour les tireurs moyens que nous sommes, l'adiedd Silhouette Métallique est souvent freiné pa
un souci: Dans quoi investir pour faire chuterNMesuflons (... et les autres!) ?

Quelques considérations simplistes peuvent geidexduire le champ des choix proposeés.
Quels sont les objectifs du tireur S.M.?

1° - Toucher la silhouette.
2° - La faire tomber & coup sdar.
3° - Etre en mesure de tirer les suivantes dantehaps.

Pour ce faire, qu'attend-on de la munition?

1° - Régularité de la trajectoire (serrer a laspaingue distance).
2° - Puissance a l'impact.

3° - Recul supportable.

Moyens:

1° - Autant que possible, rester supersoniqueujasdoout, c'est-a-dire, pour étre sir de le rester
toutes conditions, toucher, a 200 metres, le maulplus de 350 m/s.

2° - Délivrer, & 200 metres, une quantité de mmerd Q.M. = M x V) abattant le mouflon échelle
1/1 ou qu'il soit touché. Les articles traitantsdijet évoquent un®.M. minimum de 3,5 Kg.m/sNotez
gue le probléme ne se pose plus en Unlimited GuCleomouflon échelle 1/2 ne pese plus guére queagb k

3° - Réduire au maximum la Q.M. au départ du cetugurtout la pression a la bouche.
Généralement, une vitesse de recul de l'ordrerdbs st considérée comme tout juste supportable.
Cependant, il s'agit d'une valeur indicative sommemaent calculée.

Caractéristiques:
Entamons, a partir de ces données, quelques saloples:

- Poids de la balle:
Pour dépasser les 3,5 Kg.m/s a 360 m/s, une dallerdre de 10 g (150 grains) est le minimum a
envoyer (a moins d'augmenter la vitesse).

- Vitesse initiale Vo:

Pour ne pas trop dépasser une vitesse de redulndg, avec, par exemple, une arme de 1,2 Kg
tirant une balle de 10 g, la vitesse initiale @it inférieure & 500 m/s. Au-dessus, ¢ca commeseeauer
si vous n'avez pas une arme plus lourde et unsems amortit bien. Si votre arme approche latérdies
guatre livres, disons 1,6 Kg toute équipée, vous/pp, avec des balles de 10 g., dépasser les &0aum/
départ, ce qui vous laissera une marge confortabtderivée sur le mouflon.

Nota : Aux débuts du tir sur S.M, nos tireurs, hads au tir classique a 25 métres, recherchaient le
vitesses les plus élevées possibles dans le vair e tirer & toutes les distances sans touchlerf@gausse.
Ceci a conduit & des prescriptions dantesques degelments sans réel succes.

- Coefficient balistique CB :

Notre formule simplifiée permet de constater q@ihsupérieur a 0,26satisfait I'ensemble des
conditions ci-dessus.

Ceci nous donne une fenétre aux dimensions vasgagion le couple arme-munition.
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Revolver:

Nous devons souvent consentir ici les premiersfias.
En effet, les barillets limitent les longueursstwut de munition et il faut souvent choisir entre
mettre une balle lourde et mettre de la poudre!

En .357 Mag.

Les meilleures balles de 155 gr. ont un CB déid®de 0,23 et il sera difficile de dépasser 450 m/
en Vo, ce qui nous meénera, a 200 metres, auxars/de 330 m/s. Ce n'est pas catastrophique pour la
précision, les perturbations vers le mur du sortarvenant que dans les 30 derniers metres.

Par contre la Q.M., de I'ordre de 3,3 Kg.m/s, aeaqgtit pas la chute du mouflon ou qu'il soit taéich

La vitesse de recul, de l'ordre de 3,3 m/s, eppartable.

Il faudra donc chercher des balles plus lourdesjut améliore a la fois le C.B. et la Q.M. a I'exp

Pendant quelques années, un choix acceptabl@Sempour le mouflon, a été la 178 gr. S.F.M.
Silhouette, avec un C.B. de l'ordre de 0,26 etsdene douille & la longueur de la .38 Spécial,alvage de
poudre limitée générant une Vo dépassant de peldes/s.

L'arrivée, vers les 300 m/s a la cible, donne@rid. bien juste de 3,4 a 3,5 Kg.m/s, alors que la
balle se retrouvait sonique a quelque 70 metrdaudivée, et, grace a sa forme, ne volait pas tnapentre
100 et 200 métres.

Le recul, la aussi, restait trés acceptable, lesr8,3 m/s dans ce cher (6 combien!) et [éger
MANURHIN Silhouette, aujourd'hui presque disparu.

D'autres balles, plus ramassées, autorisent wrikedolus longue, donc une charge plus élevéamet u
gain de vitesse garantissant mieux la chute.

Un barillet plus long permet de loger des balles fongues donc plus lourdes dans une douille de
longueur Magnum, donc avec une charge suffisanfeddre pour atteindre une vitesse initiale
satisfaisante.

Citons pour exemple actuel I'encore plus cher CAStHe FREEDOM ARMS en .357 Mag. qui,
avec son barillet long et son poids limite, perdietvoyer des balles jusqu'a 200 grains, issueg dtaie
douille Magnum, dans les eaux de 460 a 500 m/é,axicceci par sa conception (barillet a axe fixaitant
la fuite a I'entrée d'un canon étoffé.

Ici, pas de probleme majeur, d'autant que la pi@tiest aussi impressionnante que le prix (bien qu
certains spécimens se soient avérés décevants).

Il'y a, bien sdr, le .357 Maximum qui vous assayevec la méme balle, 450 m/s au départ et sera
sonique a l'arrivée en délivrant 3,9 Kg.m/s.

Avec son poids lourd, le recul & 3 m/s est biezaEsé, mais, avec sa douille trés élancée, donnant
une combustion assez "chaude”, ce qu'il crachealleb est pénible pour le voisinage.

Que dire du .44 Magnum? (j'aime !)

Qu'une balle de 240 gr. avec un C.B. de l'ordre,@@,envoyée a 445 m/s, est sonique a 30 métres
de l'arrivée et vous bouscule le mouflon a plu8@&m/s avec une Q.M. qui chatouille les 4,8 Kg.1si/s
c'est touché, ¢a tombe!

Par contre le recul musclé dépasse allegrementigs et c'est la poignée " western " de mon
RUGER SUPERBLACKHAWK qui, en déchaussant a tous@gs, m'aidait a le supporter sans dégats.
Equipé d'une poignée caoutchouc, ¢a tient encaaute, mais le groupement a 200 metres n'était pas
fameux.

Aprés des essais récents (il faut bien évoluavel un peu plus de poudre et des balles tratées
bisulfure de molybdene, les quelque 25 m/s suppiéires se supportent bien au départ et sembléunireé
au moins de moitié la dispersion a 200 metres.
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En tout état de cause, hormis le .357 Max. ebididentiel .41 Mag., il faudra choisir entre 1673
souvent un peu juste a l'arrivée, et le .44 Mags plirbulent au départ. Ajoutons que, souventrile p
guidera le choix (si ce n'est pas un probléemesalotez CASULL!).

Pistolet a un coup:

Ici, la douille étant chambrée, la balle n'estlpagée en longueur dans le canon et le C.B. peut
s'améliorer.

Certains pourraient étre tentés d'augmenter éssét avec des petits calibres (6,5 mm, voire .223),
en espérant d'une trajectoire plus tendue n'aasigg' cliquer " en changeant de distance, camplique
également de ne pas changer de munition.

Outre cette restriction, on peut présumer de dezonvénients:

- En abaissant le calibreour la méme forme de ballée C.B. baisse, la perte de vitesse augmente,
donc I'écart entre les Q.M. de départ et d'arraggmente. Résultat, pour le méme (?) effet théerilgu
recul augmente.

-La vitesse a l'arrivée est plus élevée et, cette il faut parler de I'énergie cinétique (1/2 M).qui
croit avec le carré de la vitesse et se dissifsrravEe sur une faible surface frontale avec beapcde
chaleur et contribue a creuser de jolis cratéras das bestioles.

Or ce qui sert a percer ne sert pas a faire bougat mieux vaut une balle qui abat la béte
gu'une qui passe au travers!

Notons malgré tout que l'utilisation généraliséecides en acier "blindé" (Creusabro ou similaire)
a considérablement réduit ce probleme.

En calibre .30 (en fait .308), une balle de 150-¢#J. Boat tail a un C.B. de I'ordre de 0,50 quiy
laisse de la marge dans le compromis des Q.M. pardét a l'arrivée.

Avec une Vo dans les eaux des 450 m/s, la Q.00am, est de l'ordre de 3,6 Kg.m/s a plus de 370
m/s, avec un recul au départ a 3,1 m/s dans un GDWER 10"

Si on chatouille les 580 m/s, le recul monte Wess4 m/s avec une Q.M. confortable dépassant les
4,5 Kg.m/s & 200 m.

Entre ces bornes les balles restent supersoniques.

Chercher un calibre plus gros, c'est tirer plusdpavec par exemple, du .357 Maximum (ou le
vieux et rare.357 HERRETT), des balles dépassar2de gr., des C.B. de l'ordre de 0,4 , des dép6o
m/s et en corollaire des vitesses de recul dépalesash m/s, rancon d'un impact a plus de 5 Kg.qus,
avec une balle a méplat, ne laisse aucune chanoéliautouché.

Car la forme de la balle, dont nous n‘avons ggur&pour le C.B. a une influence certaine sureteff
de l'impact :

Si une balle trés pointue a un C.B. élevé, ellgadednent un premier contact réduit avec la tdle: ¢a
chauffe, ¢a ulcére le bestiau et contribue peuchste.

Un gros arrondi, voire un méplat, réduit certe€ IB. mais percute la tdle en consacrant la majeure
partie de son énergie a culbuter la cible.

De plus, la pointe d'une balle, jamais parfaitencencentrique, peut perturber la trajectoire gar s
rotation autour de l'axe.

Les pointes creuses, utilisées en précision arizbine gros calibre, semblent réduire cet
inconvénient.
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A ce jour, le 7 mm. offre un choix satisfaisantieé excellente précision, un bon compromis recul-
efficacité, et, pour le 7 TCU, Il'approvisionnementdouilles de .223, (premiére catégorie) qui pdlétre
délicat auparavant ne semble plus poser probleméraurs,.

Les réserves qui précédent ne sont plus de miseldaas du tir Unlimited gros calibre sur demi-
taille, ou le mouflon, selon I'épaisseur, ne paserg que 6 a 7 kg. Le calibre minimum autorisé den
convient parfaitement et envoyer a 700 m/s (ou)plae balle de 7 g. dans une arme dépassant lgs &k
plutét confortable avec un recul aux environs derf/s.

A noter que, par expérience, le mouflon échelletdibe également, ce qui n'est pas étonnant, la
Q.M. a l'arrivée dépassant allegrement les 4 Kg.thist trés souhaitable dans ce cas que la méimge
soit en "blindé"!

L'horizon s'éclaircit, en ce qui concerne le chai¥léments parfois contradictoires, du calibrdeet
la balle a envoyer au mouflon échelle 1/1.

Mais qu'en est-il des autres silhouettes?

Elles sont plus prés et plus Iégeres, quoiqullefae méfier du cochon parfois récalcitrant (tgrd
pattes trop larges ou penché vers l'avant).

L'objectif Toucher- Tomber est, bien sdr, attg@iat nos munitions ci-dessus esquissées, mais sont-
elles nécessaires?

Est-il nécessaire de s'envoyer 30 coups a préglgsiide 4 m/s dans le poignet pour faire tomaer |
ménagerie, alors qu'une .38 W.C. fait tomber ldgidu

Nous avons le calibre, soit, mais, partisans des meénager, I'objectif reste: toucher avec un recul
modeéreé.

On pourrait, bien sar, raffiner et préparer légusecessaire pour chaque distance (si, si, j@ityi
mais c'est trop risqué.

En fin de compte, pour se familiariser avec laigigne, nous retiendrons le principe: rester
supersonique sans trop compliquer la gamme de ionsit

Evitez de renouveler mes erreurs de jeunesseratipant balles plomb et balles blindées: il faut
une vingtaine de coups tirés en blindées pour désenber correctement une arme, et autant de caups a
plomb pour la rendre a nouveau apte a tirer du plgkatant dire que j'avais tout faux!

A noter que le « tout plomb », convenablementigduatest pas forcément un mauvais choix pour les
Vo inférieures a 450 m/s (pensez Field Pistol).

Apres quelques essais, nous tirons souvent detessite munitions, chargées differemment et
différenciées extérieurement par leurs ogives:

- Au revolver, une cartouche " domestique " pesr3 premiéres distances avec une Vo vers les 420
m/s pour rester supersonique avec un maxi de pagsr ce f... dindon, et une plus musclée au-eefre
puissant au mouflon.

- Au pistolet 1 coup, les balles avec un bon CB0(30 ) restent supersoniques jusqu'au dindon
avec une Vo dépassant 400 m/s, donc un reculrded'de 3 m/s. On peut donc commencer ainsi, la
cartouche " silhouette " étant réservée au mouflon

Malgré tout, a partir d'un certain niveau, etd@gumance venant, a part peut-étre pour le tiogigb
plus "physique”, il egpréférable de tirer tout le match avec des chargenmés identiques limitant ainsi
les écarts dus aux conditions extérieures (temp@&at et les risques d'erreur de cartouches!

A propos de vitesse, rappelons cette évidencdequieenps de vol des balles est fonction directe de
la distance, et fonction inverse de la vitesseaimsinee.
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Les effets du vent (comme ceux de la gravité éadigrive gyroscopique) s'appliquent aux balles
pendant ce temps, et donc plus longtemps dan®lderbiers métres que dans les 50 premiers. Cétg mi
en faveur des vitesses élevées aux grandes distatapie m'excuse Monsieur DE LA PALICE.

Nous donnerons plus loin quelques effets caratiguies de munitions qui touchent et font tomber
sans démolir le tireur.

Nous n'avons pas la prétention, ce faisant, deetde meilleur, mais simplement d'éviter a plus
novice que nous, des tatonnements fastidieux entkrsogations éprouvantes.

Effets de la chaleur :

En gros calibre, par température extérieure éldeémnon qui chauffe a chaque tir se refroidit
moins vite - dans chaque cartouche introduite ladp® monte en température ce qui augmente sa tévaci
réelle — la pression et dofecvitesse initialeaugmentent.

Conséquence : on tire plus bas a faible distanplisthaut & grande distance. Revoyez
« ARMES ET MUNITIONS - Quelques notions de balistqgVariations de vitesse initiale ».

Cet effet se superpose a une particularité dessaarbeisure (dans les armes a verrou ou a bloc
tombant, I'effet dQ a la température semble moeregptible sinon nul).

Par exemple, dans le Contender le canon est &teutessous sur I'axe de brisure et verrouillé,
également au dessous, a l'arriere a environ 47 eliagie. La pression s’exerce dans tous les serrget
un effort axial décalé par rapport a ces deux palfgppui, tout en faisant avancer la balle. Ldipatu
canon entre ces points, essentiellement le tonreetesdance a faire le gros dos et le reste dongan
I'avant de I'axe, bascule vers le bas. Insignifipahsez-vous? Probablement, sauf que, grossiérepaemt
un « gros dos » de 5 microns, le plongeon du bout canon de 10 pouces, donc du guidon est deréatd
0.08 mm, soit plus d’un clic d’'une hausse Bomaé &t7 cm a 200 métres (et 10 cm avec un canod de 1
pouces).

Certes nos armes sont robustes et leur bon atiéfastique ; cependant, nous avons le souvesir de
essais d’'un UNIQUE IS en 7 mm BR, douille de pltssgliameétre que le 7 TCU : au bout de quelques
dizaines de tirs, la douille devenait difficile ¥étraire et la cartouche forcait a I'introductionI’8xamen, le
haut de la chambre présentait un bombé vers lgibibte a I'ceil. Dans cette arme a brisure, la déttion
de cette partie du canon, plus mince qu'en 7 TG/t @épassé la limite élastique, la pression st
dans I'axe sur une surface 1,6 fois plus importafteoter que I'effort en question sous une prassi®
I'ordre de 2500 bars dure moins d’'une millisecormdds approche les 3 tonnes.

Il est certain que la déformation ne peut étréfréld, donc I'effet sur le réglage d’'une températur
plus élevée ne peut étre quantifié, qu'’il résulglidurs de la déformation ou de I'augmentationvitesse.
J'ai simplement constaté, avec mon Contender 10gswu’entre un match a 15 -18 °C et un ver308s
C, I'écart de réglage de ma Bomar entre 50 et 280ew diminue de 2 a 3 clics. Constat corroboré dan
mon club par un autre tireur au Contender . Lesggments restent sensiblement identiques.

Conséquence pratique : s'il fait plus chaud quedif@ire, des le constat d'un écart en hauteur sur
un tir annonceé bon, ne pas hésiter a régler lasea@rs conséquence.
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QUELQUES MOTS SUR LA CARABINE :

Les disciplines a la carabine ont été introduiteszanous apreés celles a I'arme de poing et
essentiellement en .22 L.R., faute d’espaces paniate tirer & 500 métres entre autres raisons, et
également parce que beaucoup de tireurs sont gessesle carabines de ce calibre et que les shal@3
metres ne sont pas rares.

Je ne suis pas un familier des armes longues expérience se limite a la carabine 10 métres au
niveau initiateur, un match anglais pour voir, dearcours silhouette couché et I'essai de la caeabEM
d’Unique lors de sa présentation.

Le reste de mes minces connaissances résulteetipigs observations de tireurs en action.

Je vous les livre en espérant que de plus qualifénnent largement les enrichir.

Le tir SM & la carabine differe par plusieurs cg#estiques de celui aux armes de poing :

Les armes :
Carabine Petit Calibre (.22)
- Catégorie « Silhouette » poids limité a 4.6 kgtedée libre.
- Catégorie « Légéere » poids limité a 3.855 kg ; mtétdibre.
Carabine Gros Calibre (minimum 6 mm ou .243)
- Catégorie « Silhouette » poids limité a 4.6 kgtedée libre.
- Catégorie « Hunting » poids limité a 4.2 kg ; paigsdétente minimum 907 g (2 livres).

La visée :
Au vu de la taille apparente des cibles au regar@ distance et de la position de tir, la viséessa
grossissement est quasiment impraticable. La kesttdonc de mise et prévue au reglement, sans pou
autant étre imposée.

Les cibles :
Si elles restent a I'échelle 1/1 en Gros calibllesese réduiserit/5en .22 L.R.

Les distances :
En Gros Calibre le poulet passe a 200 metres,decrpa 300 metres, le dindon a 385 metres et Idlomoa
500 metres. Inutile de préciser que les sitesrd#ftant ces distances ne courent pas nos campagne
en .22 L.R. , tout comme les cibles elles sontitéda I'échelle 1/5, soit : le poulet a 40 mettesochon a
60 metres, le dindon a 77 metres et le mouflonGaniétres.

Les positions :
Uniguement debout en championnat. Par contreggdtrpas rare que des concours amicaux offrentent un

catégorie en position libre (couché ou assiskstlpeéférable de débuter ainsi les entrainemeniisg®
familiariser avec le matériel.

La séquence de tir :
30 secondes pour charger et 2 minutes 30 secoondesingr 5 balles (parfois ramené a 2 minutes..

Images des cibles :
A la carabine, on a la méme image des cibles eh.R2et en Gros Calibre.
Par ailleurs, alors qu’'au pistolet I'image appagettécroit en taille avec la distance, surtout &rphr
dindon, ici I'échelonnement différent des distanas®ne a des images sensiblement de méme taille
apparente, seul le dindon semblant plus fluetiffitsde comparer les feuilles de réglage en anmexe
constater cette évidence. En principe, la visésgmt@& donc a peu pres la méme difficulté & toetes |
distances avec un bémol pour le dindon.
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Quelle lunette ?

Tout dépend du niveau de carabinier du tireur.

Un tireur moyen de 10 métres, capable de tireda Bioyenne, il peut, avec la méme stabilité qu'au
10 métres, espérer toucher prés de la moitié tenisites.

Il est préférable d’adopter pour débuter un fagstessissement de I'ordre de X1.5 a X3.

Il permet de voir suffisamment les cibles, deesittelle qu’on doit tirer et ... de ne pas avoir
d’entrée le mal de mer.

Avec I'accoutumance, on pourra augmenter au bésajrossissement.

En conséquence, il vaut mieux adopter un grogassevariable avec un champ large et une bonne
luminosité.

A noter que certains experts tirent avec des memments dépassant X20. Mieux vaut attendre
d’étre aussi expert pour les imiter.

Toutes les lunettes ont un défaut de parallaueette posée, la croix bouge si on bouge I'ceil ; ce
défaut est en général négligeable avec les gressesds faibles. Testez la lunette avant I'achsitle défaut
est important, ce matériel est a éviter.

Pour des grossissements plus importants, beawlmlymettes ont une correction réglable de
parallaxe, annulant celle-ci a une distance chdisést donc possible de régler pour annuler daudé
chaque changement de distance. Plus simplemetdz igégur I'annuler adindon (77 métres en .22).

Montage d’'une lunette

En annexe, vous trouverez un document trés comgaéegé par Christian PICQ, sur le montage
d’une lunette sur carabine destinée au tir du .@2tét, donc a la distance de 50 metres.

Sur silhouette adoptez le réglage le plus faverabt la cible la plus difficile & atteindre : liedbn.

Comme tout instrument de visée la lunette esalaer.

Ici, pas de comparateur possible. La carabind ptasee sans dévers et si possible fixée, tourner
quelques clics dans le sens des fleches pourpetta éventuel jeu et tirez un groupement suooart
tournez dans le sens de la fleche 20 ou trentg elidatéral, tirez un groupement puis faites lenmé
opération en vertical. Revenez ensuite au régktgedl initial en rattrapant le jeu et tirez unygement
puis revenez en réglage initial vertical toujourg&trapant le jeu et tirer un groupement.

Ce denier doit étre centré sur le premier et legrg groupements doivent former un carré dont le
cbté vous permet de déterminer la valeur moyenraicluSi le carré est de travers par rapport\elticale
et a I'horizontale, la lunette est fixée avec umadé qu'il faut corriger.

Trouver les réglages :

Un jour sans vent, tirez au posé bien stable serciblea la distance du dindon(77 m en .22) ce
qui vous permet au passage de régléatiral de baseen minimisant la dérive gyroscopique aux autres
distances (cf graphique), repérez évidemment lagégjui touche le centre et passez aux autreandiss.

15.0 .22 LR carabine - dérives et correction —e— dérive
réelle
10,0
E —=—réglage a
v 5,0 A 50 m
5 .
a 0,0 - —4— correction
o N
) a7’sm
5,0 Distance m. —

Une fois ces réglages au posé obtenus, consergeepsement leurs écarts pour les différentesndista
Passez ensuite au tir & la distance de la pouletper debout et obtenir le réglage réel qui pe
différent de celui obtenu posé. Servez-vous deds2paur tirer les autres distances et repérezflages
définitifs en I'absence de vent.
Certaines lunettes a tourelles permettent de tdatifférents réglages : le vent peut jouer dasst
a ce procédé.
J'ai joint en annexe une grille de réglage anatagyeelle des armes de poing ; les silhouettesesont
rouge pour éviter la confusion.
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UN PEU PLUS LOIN SUR L'EQUIPEMENT :
Armes

Etalonnage des organes de viséles réglages des organes de visée, surtout eaunasbnt
rarement linéaires. Aussi la méthode consistaineaun groupement, mettre un tour a la hauss, tin
autre groupement sur le méme carton, mesurer &etséat diviser par le nombre de clics est insaiffis.

Elle permet pourtant de vérifier le calcul suivgmiur le tour de hausse concerné) et parfois de
déceler une dérive si la montée de hausse n'esepésale ( ou si vous tirez en dévers!).

Le calcul débute par une mesure au comparatechabpie clic, hausse et dérive, dans une plage
débordant largement celle des réglages mini et otdigés pour balayer toutes les distances. Ugke e
trois banale prenant en compte la ligne de viséedistance de tir vous donne les conséquencekatpie
clic. Si les valeurs sont a peu prées constantest&inférieurs a 20%) ne vous torturez pas, prénez
moyenneetvérifiez par les groupementsSi les écarts sont importants (il arrive mémelgusens
s'inverse) le mieux est de faire une échelle dawgégen y reportant I'écart pour chaque clmif annexes.)

Si ce travail vous rebute, investissez dans unedbausse (ce n'est pas donné!).

Dans tous les cas, notez les valeurs sur vodteblen indiquant le sens des réglages et surtout
'arme concernée.

Nota: Il est intéressant que I'échelle des cibles cpaede a un écart angulaire constant quelle qudssoit
distance. Personnellement j'utilise ces dessinsittesiettes, le quadrillage étant basé sur l&@tctarigine
du poulet, soit, en Gros Calibre et Field, 1 pau&® metres (a 100metres pour I'Unlimited); lesesut
silhouettes sont dans le méme rapport. Ce quagkilst donc & angle constant, soit environ 1.75tein
d'angle (0.9 MOA pour I'Unlimited G.C. et 1.3 MOAuyr le .22).

Mes organes de visée sont étalonnés par rappetteagrille(pour la grille carabine voir annexe).

A titre indicatif, une hausse Bomar a 19 clicstoarr pour un clic moyen en hauteur de 0.055 mm,
donne en Gros Calibre et Field, montée sur un @detel0 pouces, un écart de ~ 0.4 zone par cli@soi
clics pour balayer 3 carrés ; en latéral avec b4 glar tour 0.032 mm/clic, je compte 4 clics pbuarré.
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Pannes:ll est bon de connaitre les éléments fragilesade®s et avoir de quoi réparer (ou faire
réparer).

Munitions
22 L.R.

Chaque arme a sa munition préférée. De plus tegikurs de canon jouent un réle important; un
canon court est en général plus "difficile” qu'and. De méme, les revolvers, avec leur perte degae
barillet et canon, sont aussi plus chatouilleuxiaumunition.

Il est intéressant d'essayer des échantillon22je&x.condition de pouvoir acheter un petit stack d
lot correspondant!

Les essais sont a faire & 100 métres, sur apgg,las différentes armes, en cherchant la (ou les)
munitions qui groupent et, si possible, en mesueanitesse.

La munition la plus chere n'est pas toujours |dleue.

Des .22 L.R. courantes, triées par poids, dons@anient des résultats intéressants.

Commentaire: En pesant des cartouches de .22 avous constaté que les 4/5 de I'écart de poids ¢du
0,1 g. soit 5%) entre la plus Iégere et la plusdelprovenait de la balle. Vu que, par le procéslé d
fabrication, le volume ne peut varier sensiblemiariballe 1égére a des chances de comporter plbsits
gue la lourde, et ce serait étonnant que ces sadiént réparties équitablement autour de I'aXxe) dn
balourd plus important dans la rotation.
A vous d’imaginer les conséquences.

Une pesée avec des classes de 0,01 g., doncréalance courante de rechargement est
suffisante pour le tri.
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Rechargement

- étuis — nettoyage - formagemise a longueur — trou et logement d’amorce ergage

- Nota: les chargements dans des étuis neufs dofrégpuemment des résultats décevants tant en

groupement qu’en réglage. Si vous n'optez pas paodobrmage au tir préalable, utilisez d’abord

ces chargements pour I'entrainement.

- poudres - vivacité — charge (attention aux ckaments de lot de poudre)

- balles - forme - pointe - poids - (C.B.) — traitkent.

Chacun a sa recette pour nettoyer les étuis, digeagqui méprise cette opération au maniaque qui
traite comme l'argenterie d’antan. De méme en ¢eaypcerne les logements d’amorce, soigné parriss u
et oubliés par les autres, et le brossage intédesicollets.

Passage au vibreur avec le produit adéquat pounkegouillage préalable dans le vinaigre de vin
avec du sable, neutralisation au liquide a vaisgaliis rincage a I'eau chaude pour d’autres, a deus
choisir, mais dans tous les cas, désamorcez awgrdrav

Le traitement des balles blindées au bisulfure diylmléne, puis a la cire de carnauba améliore
avant tout la longévité des canons (au moins 4sflien les spécialistes) mais procure égalemegaim
substantiel de vitesse et la régularise.

Si vous n'avez pas la recette, contactez-nous.

Essais

- par lots de cartouches (ou de rechargement)erelel de groupements sur cartons a 200 métres si
possible pour le Gros Calibre (préparer I'ordreatssis).

Matériel d'essai:

- appui - lunette - chronographe - cibles adaptées

Conditions: (& noter pour chaque essai si on estaintu)
- température vent - lumiére - voire pression et altitude (!).
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Rapports entre charge, pression, vitesse, dispersiale vitesses et groupement :

Augmenter la charge de poudre fait gagner detésse jusqu’a un certain point (le gain n’est
fonction que de la racine quatriemie la charge disent certains ouvrages) et entrigddispersion, améliore
la stabilité de la balle si besoin est (dans uageh vérifier) mais également, fait monter la gices
d’abord presque linéairement jusqu’au moment ogrigape sec ! Alors, prudence.

Attention également aux faibles charges qui peugénérer des surpressions aléatoires (et des
écarts de vitesse importants).

Par contre, dans la plage raisonnablement retdrast intéressant de tester la variation du
groupementet de rechercher I'un des points ou il est les péduit

Le graphique ci-dessous donne une idée de la fdemelifférents phénoménes

7[

Preasion

Vitegee
Dizperzion
_..,....--""""'.-.-'..Ir

Plage d'ezzal Charge

Le recul: une approche simpliste a l'usage des curieux.

C'est une évaluation de la vitesse de recul dad'aui est généralement évoquée comme critére de
confort. Cependant, il est souhaitable d'approlzhfarce qui génere ce recul. En effet, le tireargpit et
amortit une force variable qui s'exerce pendartemps variable lors du tir.

C'est la masse de I'arme et I'ensemble mécanamplexe constitué par la main et le corps du tireur
qui doivent absorber cette force résultant de gdunomeénes successifs:

1° La balle avance dans le canon et I'arme rgmule équilibrer la quantité de mouvement (Q.M.).
2° La balle sort du canon et la section de boeshesoumise a la pression résiduelle dans I'arme.

Cherchons d'un peu plus prés une évaluation dmEss, permettant de les comparer d'une
munition a l'autre.

Trajet interne :

La pression des gaz monte rapidement a I'alluretifgt sortir la balle de la douille. Elle décroit
ensuite pendant que la balle s'accélére. Elle jsemlonc la balle et combat les frottements dacaren.

La vitesse/ de la balle passe @&aVo en mouvement accélére, l'accélération étant dssanie.

La vitesse de recwl passe d@ avr, et on peut écrire, en négligeant la masse derpdqd'une
formule prend en compte avec un coefficient 1,5):

M xv=mxV en unités homogénes

M etm sont les masses respectives de I'arme et deléa bal

La vitesse de recut prise en compte estr = Vo x m/ M , maximum dev a la sortie de la balle.

La force de propulsion de la balle décroit en méangs que la pression. La force de recul est de
sens opposé et I'équilibre.
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Considérons (abusivement!) pour établir des calcaimparatifs, que cette force est constante
(moyenne) et que, d'apres les formules élémentadéds dynamique, I'énergie cinétique est fourre a
balle sur la longuedrconnue du canon pendant le terhgsii est inconnu.

-1 =yt2/ 2 donney (2I/t?) & partir de la longueur et du temps

-Vo =yt yétant introduit donne le temps= 21/ Vo

- F =my permet d’évaluelF en fonction de la masse de la balle, de son trajet interinet de sa
vitesse initialevo a la bouche.

La force constantE est:m x Vo2/ 2 |

C'est la valeur obtenue par cette formule quiisede repere moyen.

On voit qu'elle est une fonction directe de la seade la balle, inverse de la longueur du canon, et
fonction du carré de la vitesse initiale.

En approche plus réaliste, si on assimile tressigoement la chute de la force propulsive a une
décroissance linéaire, a partir de graphiques saragprenant en compte les vitesses initiales ssdae
longueurs différentes de canons, on constate guns, whe arme de poing, la force propulsive inijedet
excéder de plus de 50 % la valeur calculée ci-destypeut chuter au-dessous de 50 % a la sortie.

Sortie :
A cet instant, la pression résiduelle a la bouxrBe, pendant un temps trés bref, une force netieme

supérieure.
L'ensemble des forces de recul répond sensibleavegitaphique suivant :

force de
recul: f

z
F=mWao /21

21/ Vo t

Sortie du
canon

Le temps pendant lequel elles s'exercent est sbinférieur au millieme de seconde. On peut
également en avoir une approche comparative, tmignuconsidérant l'accélération comme constante, e
I'écrivant comme plus haut:

t=21/Vo soit, pour une VO de 500 m/s, environ ligdtonde dans un canon de 10 pouces.
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Qualitativement on peut déduire de ce qui précgeie pour une munition donnée, l'allongement du
canon:

- réduit la valeur moyenne de la force de rec@l@mé une Iégere augmentation de la vitesse igjtial

- réduit la force de recul due a la pression deche,

- réduit en général la vitesse de recul ... emregant le poids de I'arme et son inertie.

Malgré l'incertitude congénitale des formules esslus, appliquons-les pour comparer quelques
munitions dans des armes connues en Silhouettdlidéta

1° T.C. CONTENDER en 7 TCU a canon de 10" (sof 21n de trajet) pesant 1,5 Kg et tirant une
balle de 150 gr a 450 m/s :
- recul a 3 m/s - force moyenne 4820 N soit peigld0 KgF.

2° Si, dans le méme, on cherche les 550 m/sriiggeg vite:
- recul a 3,7 m/s - force moyenne 7200 N (+ 50 %)

3° Equipé d'un canon de 14", il pése 1,9 Kg eeemanotre balle a 570 m/s :
- recul a 3 m/s - force moyenne 5200 N soit p253D KgF .

4° RUGER SUPERBLACKHAWK .44 Mag. 10"1/2 avec ur®yr partant a 440 m/s:
- recul & prés de 4,4 m/s , mais force moyenn@® B68oit 575 KgF .

5° Le méme, lachant aux courtes distances une agi\245 gr a 380 m/s:
- recul & 3,8 m/s et force moyenne 4300 N soitkKg®.

Ces exemples montrent que la vitesse de rectlpdede seul élément concourant aux sensations
plus ou moins pénibles du tireur.

Accessoirement, ils semblent montrer qu'espérérisex totalement le recul, y compris pendant le
trajet dans le canon, nécessiterait des capaditésques hors de nos dimensions courantes.

Le temps trés court d'application de ces forcgsemmet pas au tireur de différencier ses sensgtion
cependant la " claque " donnée a la bouche paebsion résiduelle est un facteur important.

Les flammes et le bruit sont révélateurs du nividg&ugette pression, et sont souvent plus pergus par
le voisin que par le tireur.

Influence du recul sur le tir :

Seul le recul dO au trajet interne a un effet suirl Sa force s’exerce dans I'axe du canon (en ne
tenant pas compte de I'effet de rotation de laebddins les rayures). Cet axe est au dessus dénauiast
le point d’appui et la force provoque un basculetwens le haut pendant le trajet interne. Dés gumalle
est sortie du canon, la pression a la bouche amftifuyamment) ce relevement, sans conséquende sur
trajet externe. Egalement, dans une tenue a uf@mmain, la paume résiste plus que les doigts feisné
I'autre coté de la poignée ; ceci peut conduirae &ger basculement vers le c6té des doigts. EButiEM,
ce dernier effet est contrarié par I'appui du caeorcreedmore et la tenue a deux mains en tirdebo

Par contre la force provoquant le relevementahon pendant le trajet interne est d’autant plus
importante que la balle est lourde et la viteseeé&d. En conséquence, il est primordial de toutreneh
ceuvre pour que ce relévement soit le plus régpdissible. Il est donc nécessaire de pratiqueptise en
main constantéant en positionnemendes mains qu’en effort de serragartout en Gros Calibre ou on tire
« costaud ». Ceci ne veut pas dire de forcer ssgf@ge, mais de serrer avec régularité, ce gst pas
évident du tout.

Personnellement, je suis de ceux qui serrent @s (gour autant laisser I'arme s’envoler). Un bon
tireur de mes amis ironise gentiment en me disasafgtiens mon arme « comme un bouquet de vislette
alors que lui déclare gu'il fait « du jus de crosde)’ai fait essayer mon .44 magnum par un amutigui
serre sensiblement plus que moi : il a obtenu a85@&% un groupement identique au mien (hauteur)3 cm
mais 20 cm au dessous. Ceci donne une idée deottamre de la tenue constante de I'arme.
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Ceci améne quelques questions sur le rechargement:
Facteurs de rechargement a prendre en compte

- Vivacité de la poudre.
- Amorcgage.
- Sertissage.

Une poudre trop lente nous aménera un recul impbd( au souffle a la bouche, et, par la méme
occasion, une perte de I'énergie donnée a la balle.

A contrario, nous avons vu de curieux chargemddtd/ag. avec 0,28 de Bal0 poussant une ogive
courte d'environ 200 gr. Ca marche jusqu'a 100vec an claguement de .22 !

Retrouver la bonne charge:

Une question nous a parfois été posée:

Faut-il mesurer la poudre au poids ou au volume?

Les inconditionnels de la chargette ou de la desaos réglable a boisseaux interchangeables sont
accrochés au volume constant: c'est en effet anffjgour percer du carton a 25 métres ou faire ¢omes
quilles de bowling a 15 metres.

Les spécialistes de la poudre nous ont toujoursopigé de charger a poids constant: c'est la régle
gue nous retenommur le méme lot de poudre

En effet, l'internationalisation des industriesldép les lieux, donc fatalement les modes de
production et la reproductibilité ne sont plus abgsn assurés que par le passé. De plus, vu éeteae
pointu de nos disciplines, nous sommes devenuscphfiants dans nos performances et plus exigsants
Nnos munitions et leurs composants: c'est ainshagiguillonne le progrés!

Aprés quelgues mécomptes suite & changementssdadas avons retenu une formule
satisfaisanteil est plus sOr de charger a vitesse constante

La procédure est simple bien que fastidieuse:

Bien entendu, il vous reste quelques cartouchds cempagne précédente.

Au changement de poudre, vous chargez, au poiistytrécédemment, quelques cartouches
identiques; vous emportez au stand lI'arme, leganes cartouches témoin et les nouvelles, vouslleste
chronographe (bien entendu, si vous n'en avedeakib en a un!) et aprés avoir noté les condstion
ambiantes, chauffé I'arme par quelques tirs efigériie tout fonctionne, vous faites des tirs corapts. Si
vous retrouvez la méme vitesse, pas de probleihg.&8un écart manifeste, vous étes bon pour retlee
une nouvelle charge par une série de charges écigals autour de la charge que vous présumez
satisfaisante.

D'accord c'est énervant, mais en associant la m@sun essai de groupement a la bonne distance,
vous aurez peut-éttee Chargementdu futur!

A titre indicatif, il m'a fallu récemment majoree & a 12 % divers chargements a la Sp 3 pour
retrouver des performances correctes.

Il est important de faire ces comparaisons en mg&mgs; si vous n'avez plus de cartouches de
référence, reportez vous a vos archives et faig® essadans les conditions ambiantes les plus proches
des conditions initialesPour des tirs sur des cartouches issues de la nofd@tion de chargement, j'ai
observé, pour une température extérieure supéridumge bonne dizaine de degrés, une augmentation de
vitesse de pres de 20 m/s (autour de700 m/s).
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Amorcage:

L'amorcage doit procurer la meilleure inflammattela poudre, or c'est avec les faibles charges
qu'on percoit souvent des irrégularités. Seulge$ssis vous donneront les limites.

Sertissage:

L'un des effets d'un sertissage énergique estiderhonter la pression initiale donc la force
propulsive a l'instant ou la balle quitte la dailLa prise de rayures peut en étre affectée.

Un sertissage nul ou Iéger procure une accélérptimconstante mais abaisse Iégerement la vitesse
initiale.

Personnellement, je ne sertis que pour le revoarejuste nécessaire pour que les ogives restent a
leur place dans les cartouches en attente damsilietau départ des premiers coups.

En vous souhaitant bon courage et bonne chaneergia vos presses!
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ANNEXES

Nous utilisons plusieurs documents dont je donos falin des exemples que vous pouvez copier
sans réserve si vous n’en utilisez ou créez pasitre.

1 Grille de réglage :

A titre d’'exemple, je vous indique le principe destiiches de réglage et mon modéle en page
suivante. J'établis une fiche pour chaque disaiplin

Les silhouettes gauches et droite sont sur le dlzaypdr d’origine du poulet Gros Calibre (échelle
1/1) soit pour chaque carreau 1 pouce (25.4 mmprbportion est conservée pour les autres disteguie
2 pouces pour le cochon, 3 pour le dindon et 4 fworouflon. Ces valeurs sont identiques pour éddFi
Pistol. Ceci permet d’étalonner les hausses ealdeler les corrections, chaque clic valant towgdar
méme portion de c6té du carré. L'étalonnage eair@ pour la hauteur et pour la largeur.

Attention a prendre des valeurs différentes painlimited G.C. : %2 pouce (12,7 mm.) a 50 meétres,
pour le .22 L.R. les carreaux valant a 25 m.: &4éduce (~19 mm) ainsi que pour I'Unlimited .22 L.R
(silhouettes Carabine .22 L.R. échelle 1/5) ou akazarreau représente 2/5 de pouce (~10 mm) a.25 m.

A la page suivante : grille pour la carabine .22ktR5ros Calibre — silhouettes en rouge.

Le sens de réglage est a indiquer tant avec lareché’en clair.

Exemple :

m Visser pour descendre

--- aller a droite

2 Pointage d’'impacts:

Ces images sont a I'usage du coach quand il ventrar I'impact au tireur ; il place I'image en vue
du tireur et indique au laser I'impact identifiéil 8'a pas vu I'impact, il pointe sur le code saiut :

o
Touché, pas vu Pas touché, pas vu

On peut utiliser une image portant les 4 silhogetiientées dans un seul sens pour les essais.
3 Feuilles de marquage :

Il est intéressant de conserver et comparer ledtaésdes tirs de match pour connaitre leurs
constantes (réglages, munitions) et leurs difféerfeariations selon les stands et les conditiatésieures,
lumiére, vents etc.).

Renseignées avant le match par le tireur, ellemseointées par le coach dans la mesure de ses
certitudes. Mieux vaut un « touché pas vu » qu’'a@essous » annonceé au hasard « dessus » ou ug touch
bas annoncé haut. Le coach indiquera égalemeah#&gements de réglage annoncés par le tirewuita
utilement vérifier les impacts au relevage.

Il'y a deux séries de fiches I'une pour les masghirant sur deux séries consécutives de sens

alterné (fréquents dans les matchs a faible efffectigagne du temps de relevage), I'autre poumiaghs
ou on releve apres chaque passe. Il est bon dedadrtirages recto-verso pour chaque série.
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Carabine: 1 carreau ~ 5,1 mm a 40 metres - 1 pouce a 200 métres

Visser pour Arme:

.22 L.R. 40 m.
G.C. 200 m.

22 L.R. 60 m.
G.C. 300 m.

22 LR 77 m.
G.C. 385 m.

.22 L.R. 100 m.
G.C. 500 m.

H 1 clic ~

L 1 clic ~
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Retour sur I'étalonnage des hausses

Canon délicatement mais fermement maintenu aul @amparateur a touche plate ou légérement
bombée posée sur le feuillet de hausse, vous al@par clic, noté les valeurs mesurées en monutaist
descendant a plusieurs reprises. Vous en dédeis&hrts de chaque clic en centiemes de millimgtre
vous en abordez le traitement.

Trois exemples différents de traiter les résulais étalonnage :

1. un cas désespéré

2. le cas d’'une hausse a peu prés réguliere ou orrggdat d’'aprés une valeur moyenne

3. le cas d’'une hausse dont les valeurs de clicsudunttpar vagues

Hausse aberrante — Le probléme n’est pas nouveau

J'ai emprunté au n° 4 de février 1989 de notre ealigparue Silhouette, cet exemple d’une hausse
de Contender dont les crans de vis (situés despousaient occasionner des chaleurs au tireur: tres
irréguliers, certains allaient jusqu’a faire baisse dévissant. Il est vrai qu’a I'époque, lesuise
consciencieux (et confiants) se contentaient ée deux groupements en les décalant d’un tour dsseset
en divisant leur écartement par le nombre de alickour. C’était mieux que de ne rien faire.

Je vous livre chiffres et graphigues de la hades€ontender erratique, directement traduite en
écarts en centimétres a 200 metres.

La conclusion logique d’'un tel résultat est, sigioke, de changer la vis, sinon de remplacer la
hausse, par un modele autorisé dont les cransadesoht a la périphérie et pas sous la téte de vis

Par contre, je connais un tireur, peu fortuné @oliie, qui a retouché au tiers-point les cranade |
vis de son RUGER, chatouillant les centiémes jusqgbtenir un réglage quasi linéaire, fruit de leste et
de la patience.

Clic retenu écart cumul
cm/200 cm/200

1 17 17

2 12 29

3 14 43

4 12 55

5 -4 51

6 3 54

7 18 72

8 0 72

9 4 76

10 12 88

11 9 97

12 12 109 1 tour
120
100 — -

T

a0 y —

&0 g —— —+— Ecarts cm/200m
40 —— #— Cumul cm/200m
20 - W

0 o .‘M
_20_1 2 3 4 2 B 7 g 9 10 11 12 |
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Hausse BoMar a 19 clics par tour pour ~ 1 mnjcatégorie des hausses « fines »)
On note des valeurs alternativement hautes eedass des clics successifs. S’agissant d’'une dauss

neuve, non rodée et peut-étre insuffisamment deggraj la montée de la planche de hausse coince en
certains points, phénoméne disparaissant a 'ugagadre une valeur moyenne du clic est légitime.

Clic Mesure Ecart/clic Clic

mm retenu
0 14,33 hausse en butée
1 1431 -0,02 éliminer les premiers clics
2 1441 0,10 0 0
3 1447 0,06 1
4 14,53 0,06 2
5 14,58 0,05 3
6 14,65 0,07 4
7 14,72 0,07 5
8 14,78 0,06 6
9 14,82 0,04 7
10 14,88 0,06 8
11 14,93 0,05 9
12 14,98 0,05 10
13 15,04 0,06 11 ——clics mesurés
14 15,1 0,06 12 —m— clic moyen
15 15,15 0,05 13
16 15,21 0,06 14
17 15,23 0,02 15
18 15,32 0,09 16
19 15,34 0,02 17
20 15,43 0,09 18
21 15,44 0,01 19 1tour
22 15,54 0,10 20
23 15,58 0,04 21
24 15,61 0,03 22
25 15,68 0,07 23
26 15,72 0,04 24
27 15,77 0,05 25
28 15,84 0,07 26
29 159 0,06 27
30 15,91 0,01 28
31 16 0,09 29

mesures non cycliques, incertaines sur une hausse neuve
Total Moyenne
1,59 0,055

Clic moyen retenu 0,055 mm

Ligne de mire mesurée sur un canon Contender 10 pouces: 252 mm

En Production Gros Calibre une zone d'un carreau mesure 25,4 mm a 50métres
Effet du clic moyen a 50 métres: 0,055x50000/252 soit 10,9 mm ou 0,43 zone
Le corps du poulet est balayé de bas en haut avec 13 clics

Celui du mouflon avec 7 clics .

Ma feuille de réglage indique: 1 clic ~0,4Z -5clics~2Z

Le réglage latéral mesuré est plus fin:1 clic ~0,25Z -4 clics ~1Z
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Etalonnage d’'une hausse irréguliere Hammerli 120 — Variation des clics par vagues
Création de I'échelle de réglage : colonnes de dtei(seules quelques valeurs de cumul sont reportées)

Clic Mesure Ecart/clic Clic retenu Valeur Cumul clics report zones
mm mm zone  zone du
0 10,56 cumul
1 10,62 0,06 -3 0,5
2 10,68 0,06 -2 0,5
3 10,74 0,06 -1 0,5
4 10,82 0,08 0 0,6 0 26
5 10,87 0,05 1 0,4 0,4
6 10,93 0,06 2 0,5 0,8
7 10,99 0,06 3 0,5 1,3 24
8 11,06 0,07 4 0,5 18
9 11,13 0,07 5 0,5 24
10 11,19 0,06 6 0,5 2,8
11 11,27 0,08 7 0,6 34
12 11,35 0,08 8 0,6 4,0 21
13 1141 0,06 9 0,5 4,5
14 11,48 0,07 10 0,5 5,0
15 11,53 0,05 11 0,4 54
16 11,61 0,08 12 0,6 6,0 1tour
17 11,68 0,07 13 0,5 6,5
18 11,73 0,05 14 0,4 6,9 17
19 11,78 0,05 15 0.4 7.3
20 11,83 0,05 16 0.4 7,7
21 11,92 0,09 17 0,7 8,3 15
22 11,99 0,07 18 0,5 8,9
23 12,06 0,07 19 0,5 9,4
24 12,12 0,06 20 0,5 9,9
25 12,18 0,06 21 0,5 10,3 12
26 12,24 0,06 22 0,5 10,8
27 12,32 0,08 23 0,6 11,4
28 12,4 0,08 24 0,6 12,0 2tours 10
29 12,46 0,06 25 0,5 12,4
30 12,53 0,07 26 0,5 13,0
31 12,58 0,05 27 0.4 13,4 8
0 4
0,08 * ¥ * A ¥
0,04
002
3
-T2 222 HE &85
0




MONTAGE LUNETTE POUR LE TIR EN 22 HUNTER

Feuille de mire
il f juidon
i

Ligne de visée . i
Point d'impact

Canon

Schéma de la visée a cran de mire conventionnel (angles amplifiés)

E—, ¥~ DistanceH en mm= entre-axe
y canon lunette (dépend de la

hauteur des colliers choisis en
fonction du diamétre de la lunette)

L S —— Distance D en mne chute du tir a
T 50mpourla 22LR d'aprés les tables
balistique (tir horizontal & 0°), &
mesurer avec son couple
arme/munition

L= entre-axe en mm de montage des colliers de la lunette

=
=

F 5000 mm )
5000 mm conversion de la distance de tir a 50m en mm (longueur du canon négligée)
Nota : Les écarts sur les schémas ont été exagérés pour la compréhension
Pour bénéficier de la meilleure image dans sa lunette il faut que son réglage optimum au départ (voir tutoriel pour le vérifier en fin

d’article), avant d’agir pour le collier AR soit plus haut que celui de devant suivant la formule :

(D+H)xL
= valeur en mm de rehausse nécessaire du collier AR °

50 000
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o s \ o . . . .
La valeur de la cale de rehausse est de I'ordre du 0.1mm (correspondant a une dizaine ou une vingtaine de clics suivant la
précision de vos clics ce qui n’est pas négligeable !)

Nota : En tir longue distance « TLD » les tireurs utilisent des rails pentés ou des colliers appariés décalés de I'ordre de 20MOA.

TABLEAU CONCERNANT CALIBRE .22LR STD:

Range Velocity Energy Flight time Drop *
[m] [m/s] V] [s] [cm]
0 437 247 0.000 0.0 .

. 25 404 211 0.060 1.7 Drop:
Cestla 50 374 181 0.124 72 chute o
oar 75 349 158 0.193 17.0 f;gfg rt'g
l'axe du 100 330 141 0.267 31.9 canon.

125 314 128 0.345 52.4
150 301 17 0.426 78.9
175 290 109 0.511 112.1
Données établies a partir de tirs
effectués avec 200 280 101 0.599 152.4 arme longue, ces données
balistiques baissent avec une arme de poing équipée d'un canon plus court.
Le MOA, est une mesure d'angle, elle équivaut a 1/60e de degré ou 1 minute.
Les lunettes de visée utilisées en 22 hunter ont des clics de ¥ voir 1/8 de MOA
Distance en métre 1'=enmm 1/2' = en mm 1/4' = en mm 1/8' = en mm
25 7,272 3,636 1,818 0,909
50 14,544 7,272 3,636 1,818
75 21,816 10,908 5,454 2,727
100 29,088 14,544 7,272 3,636
125 36,36 18,18 9,09 4,545
150 43,632 21,816 10,908 5,454
175 50,904 25,452 12,726 6,363
200 58,176 29,088 14,544 7,272

On peut aussi le calculer pour une distance donnée, il suffit de faire un peu de trigo :
Soit : La distance de la cible = A et le décalage a calculer =B :

A x tan(a) = B.

II suffit de remplacer a par 1/60e de degré ( =1MOA) et A par la distance a laquelle vous tirez.
Par exemple, 1 MOA & 50 métres, B= (100 x tang(1/60)), soit 1,45 centimetres
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+lentille de ehamp

+lentllles de redressement

réglage de hausm

réglage latéral réticule

+oculaire
capuchan de protection

lentille objectif +

L'image optimum dans sa lunette est obtenue lorsque I'axe des lentilles de renversement est dans I'axe
de l'objectif. Position obtenue lorsque que les réglages des tourelles sont a « zéro » (attention certaines
lunettes ont des verniers de tourelle flottants pouvant se mettre a zéro sans que la position des lentilles
soit effectivement aussi a zéro).

Procédure a suivre pour recentrer le réticule de sa lunette :

le but :

lorsqu'on monte une lunette sur une carabine il peut advenir que les réglages de celle-ci arrivent & fond en butée, aussi bien en
azimut qu'en site ou qu'il soit nécessaire de mettre beaucoup de clics en site pour régler son tir a la distance voulue .

Il faut savoir qu'une lunette alignée dans I'axe (voir schéma ci-dessus) augmente la clarté et diminue la fatigue visuelle; a I'extréme
on peut noter une "ovalisation" de I'image dans l'objectif de la lunette, ce qui peut entrainer une légere déformation de la cible. C'est
dommage de payer une lunette de qualité fort chére pour obtenir une image médiocre !

Il faut donc recentrer le réticule avant de réaligner I'ensemble lunette/carabine, et avant de mettre éventuellement des cales (sinon
on inverse le probleme).

Comment procéder :
On se sert tout simplement des colliers fixés a la carabine, en retirant la partie haute des colliers, mais on peut également mettre la
lunette entre deux croisillons, ou si la hauteur des tourelles géne, sur des vés pourvu que le montage soit trés stable.

Nota : Les écarts sur les schémas ont été exagérés pour la compréhension de la manipulation,

1) Pointer au centre du champ de la lunette une image d’un point suffisamment gros dessiné sur une feuille de papier placée a une
distance suffisante pour que sa netteté soit possible dans la lunette.

1) on commence lunette a I'horizontale:

2) on effectue ensuite une rotation compléte du corps de lunette (1 tour ) et on trace un cercle imaginaire du déplacement du centre
du réticule (s'aider si nécessaire en dessinant le résultat sur une feuille de papier)
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4) amener progressivement le réticule au centre de la croix imaginaire en agissant sur le réglage des 2 tourelles. Cela peut paraitre
simple mais bien garder a l'esprit que 'opération est assez longue car il faut renouveler 'opération plusieurs fois.

5) affiner le centrage de 'image du point ciblé au centre du champ de la lunette lorsque le cercle décrit par le centre du réticule est
suffisamment petit pour finaliser le réglage.
Le recentrage est effectué lorsque le centre du réticule reste immobile sur limage du point visé au cours de la rotation de la lunette.

6) Faire le zérotage de la lunette si elle le permet (remise & zéro des graduations flottantes des tourelles)

LE MILDOT :
Voici a quoi ressemble un réticule mil-dot :

A un grossissement donné, on compte combien de "petits plots"

(milliémes en réalité, c'est une mesure d'angle, vaut 1 métre a 1000m, soit & peu prés 0,057°)
(1 mil~ 3,4364 MOA, grossiérement 3 milliémes ~ 10 MOA)

Mesurer une zone de la cible et appliquer la formule pour connaitre la distance :

LU TS RN R

(taille de la zone de la cible en millimétre)

= distance en metres
(nombre de mil)

Un mil-dot n'est pas l'autre. Sur I'exemple suivant, il y a 0,8 mil entre deux "plots", parfois c'est 0,75 mil.
cette formule n'est valable dans la plupart des cas qu'a un seul grossissement.
Vous devez vous reportez a votre manuel d'utilisation pour connaitre les caractéristiques de votre réticule.
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0.80mil !

'

0.90mil __

0.20mil

lunettes en 1/4 MOA : 10 cm de correction a 50 métres, ¢ca donne 10 cm divisés par la valeur d'1/4 de MOA a 50 m donc
10/0.3 = 33 clics
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Evolutions du document :

Récapitulatif des derniéres évolutions évitantrd@apressions de pages inchangées

Edi ti on 03/03/2008
p.6 : cibles 1/5 en Unlimited PC
p.7:  ajouts aux positions
p.8: ajout aux commentaires
p.9: ajout organes de visée - contrevisée
10: correction de vue
12 : zone de constance du point rouge
13: cibles corrigée
15: dérive
16 : ajouts équipement
19: ajout fiche de relevé des tirs
37 . étalonnage de hausse et cibles corrigées
.44 a55: annexes
Edition 31/05/2008
p.8: suite a remarque, la rédaction a décidé psephotons n'avaient plus de masse !
p. 12 : zone de constance du point rouge — rattgepde jeu
p. 42 : ajout influence du recul sur le tir
p. 45 a 56 : annexes
Edition 19/06/2008
p. 37 : report aux annexes étalonnage de hausses
p. 44 : modification : influence du sertissage
p. 57 a 59 : ajout d’annexes — étalonnage de hausse
p. 60 : ajout d’annexe — évolutions du document
Edition 12/12/2008
p.7 :lexique- fonctions main forte et main faible
Edition 20/12/2009
Décalage général de pagination
p. 1: ajout d'une page de garde
p. 4: remarques sur les difficultés des tirg aumes de poing
p. 14: ajout sur le défaut de parallaxe a la lueett
p. 18: ajout sur 'ambiance sonore
p. 27: facteurs de forme et précision des calculs
p. 33: ajout du PICRA
p.34: calibre et douille en Field Pistol
p. 28: dérive gyroscopique et réglages
p. 40: approche carabine
Edition 16/12/2010
3 : remarque sur I'objectif (champion)
9 : précisions sur la tenue et le réle desxdmains
10 : précisions sur la visée
13 : en Field Pistol, a partir de 2013, dioptikassé « optique »
. 17 : précision de visée en Unlimited 22LR..
22 : ajout - sortir du pas de tavec accord de l'arbitre
23 : ajouts sur le nettoyage des canons
41 : ajout présentant 'annexe sur le montagend’ lunette
ajout du graphique de dérive gyroscopigua carabine .22L.R.
. 42 : grille non valable pour la carabine
52 : grille carabine
66 : annexe sur le montage d’'une lunette (@lnsPICQ)
04/ 01/ 2012
11: renvoi * « point rouge» remplacé parptiques »
13 : réserve sur le classement « optique » dpté en field pistol
14 : complément sur le rattrapage de jeu —Isnette — sur dioptre
. 39 : effets de la chaleur — armes a brisure
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